
ROAD  KINGS
•	Making  R-O-A-D  or  K-I-N-G-S  lights  locks  and  Collects  Detour lamps.
•	Making  R-O-A-D-K-I-N-G-S  lights:  Power  Kick;  Extra Ball;  Special.
•	Center  Detour  shot  spots  Letter  and  increases  Detour  value.
•	Drop  target,  when  lit,  spot  Letter.
•	1-2-3-4  Lanes:   When  completed,  advances  bonus  multiplier  (2X,  3X,
	4X,  5X)  and  lights  Bonus  Holdover.

MULTI-BALL™  PLAY
	Shoot  balls  in  2  lit  locks  and  get  Double-Score  Multi-ball™.  Lock
	balls  a  second  time  to  start  Time  Lock.  Earning  Time  Lock  raises
	ramp  for  Extra  Ball  and  Mega  Score.
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Wie spielt man:  ROAD KINGS
•	SPEICHER-ZÄHLUNG,  wenn  R-O-A-D  oder  K-I-N-G-S  getroffen
•	POWER KICK	—
•	EXTRA BALL	—
•	SPECIAL	—
•	RENNBAHN-WERTE  erhöhen  sich,  wenn  mittlere Rennbahn  getroffen
•	Beleuchtete  FALL-ZIELE  erhöhen  Buchstaben-Werte.
•	BONUS-MULTIPLIKATOR  (x2,  x3,  x4,  und  x5) 	wenn  Bahnen  1-2-
•	SPEICHER-BONUS  leuchtet	3-4  durchrollt
•	MULTI-BALL™-SPIEL
•	+  DOPPELZÄHLUNG	wenn  2  Kugeln  gehalten
•	TIME  LOCK
•	MEGA  SCORE  und  EXTRA  BALL,  wenn  Rampe  in  der  Time-Lock-
 	Phase  angehoben.



}

Chance  leuchtet  auf,  wenn  R-O-A-D-K-I-N-G-S
getroffen  wurde
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Fonts used: Old English Text MT, Times New Roman, Gulim, Helvetica.
Card size: 152x83mm

Cards status:
16-542-1 confirmed.
16-542-1-Ger confirmed.
If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me.

Enjoy and have fun,
Peter
www.inkochnito.nl
If you like my work, please send me a donation via PayPal.
