SISTEMA DE JUEGO Spcntball

GRUPO DE DIANAS DE CAIDA

DERRIBANDO DOS DIANAS INFERIORES Aumenta la puntuacion de los BUMPERS
DERRIBANDO DOS DIANAS CENTRALES Enciende BOLA EXTRA pasillo superior
DERRIBANDO DOS DIANAS SUPERIORES Enciende BOLA EXTRA pasillo inferior
DERRIBANDO CUATRO DIANAS Enciende BOLA EXTRA en diana posterior bancada

LETRAS PASILLOS Apagando todas las letras de JOLLY PARK se prepara especial
CONJUNTO TECLAS Encendiendo las tres TECLAS prepara especial

DIANAS TOMBOLA Apagando ambas la primera vez se pone en funcionamiento la

RULETA TOMBOLA. Apagandolas por segunda vez se consigue
BOLA EXTRA, ESPECIAL, BONUS, ETC.

MULTIBOLA DE TRES Introducir una bola en cada agujero de la plataforma.
BOLA EXTRA LOOPING introducir la bola varias veces para conseguir BOLA EXTRA.

MULTIBOLA DE DOS Se consigue haciendo pasar la bola por el LOOPING y dejandola cautiva
en el puente, golpear la bola cautiva para conseguir el MULTIBOLA.

MAGNETIC HOUSE PULSAR BOTONES INFERIORES (EN MUEBLE) PARA
HACER PASAR LA BOLA POR LA TECLA DETERMINADA.
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