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MAGNETO MULTIBALL: Shoot at Magneto or the

flashing green rectangle icons to capture balls.

Capture four balls or hit the captured ball
several times to start a multiball battle.

X-MEN: Shoot the lit X-Men icons to discover their

powers and abilities.

® Weapon X Multiball -

1. Hit the Wolverine target several
times to start “Wolverine” feature.

2. Complete “Wolverine” feature by
scoring lit X-Men shots.

3. Hit Wolverine to start “Weapon X” Multiball.

® Iceman Ramp Feature —

1. Shoot “Iceman” ramp several times to
start timed ramp feature.

2. To maximize score repeatedly shoot
Iceman Ramp within mode.

® Nightcrawler Random Mystery Mode —
Shoot left eject hole to try to find
“Nightcrawler” and start the “Nightcrawler”
feature.

® Gambit -

1. Shoot the ball thru the “Gambit”
pop bumbers into the left orbit lane.

2. Hit the rightmost pop bumper with
the upper flipper to complete the
Gambit Feature.

BLACKBIRD: Complete the “Blackbird” lanes to
light “Mystery” and shoot the left eject hole
to send the X-Men into battle against their
villainous foes.

"HELLFIRE CLUB” AND “BROTHERHOOD": Complete
target banks to enable multiballs. Shoot the
left eject to select a villain and start multiball.

(OMBO: Find secret shot combos to increase
your bonus multiplier.

DARK PHOENIX: Defeat all villains to battle

“Dark Phoenix”.

DANGER ROOM: Complete all the X-Men modes
to take on the “Danger Room”.
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MACNETO-MULTIBALL: Triff Magneto oder die
blinkenden griinen Rechtecke, um Kugeln zu
fangen. Fange vier Kugeln ein, oder triff die
gefangene Kugel mehrmals, um einen Multiball
zu starten.

X-MEN: Treffe die beleuchteten X-Men-Symbole,
um ihre Kréfte und Fahigkeiten zu entdecken.

@ Weapon X-Multiball -
1. Triff das Wolverine-Ziel mehrmals, um
die Funktion ,Wolverine* zu starten.
2. SchlieBe ,Wolverine* ab, indem
du beleuchtete X-Men-Schiisse triffst.
3. 3. Treffe Wolverine, um
,Weapon X“-Multiball zu starten.

\® Nightcrawler-Geheimmodus - Treffe das
linke Auswurfloch, um ,Nightcrawler”
zu finden und die Funktion zu starten.

® Gambit -

1. SchieBe die Kugel durch die
,Gambit-Pop-Bumpers in den linken Orbit.

2. Versuche, den rechten Pop Bumper mit dem
oberen Flipper zu treffen, um die
Gambit-Funktion abzuschlieBen.

BLACKBIRD: Schiiese die Blackbird-Bahnen b,
damit ,Mystery*“ aufleuchtet, und treffe das linke
Auswurfloch, damit die X-Men gegen ihre bdsen
Feinde kdmpfen.

HELLFIRE CLUB" UND , BROTHERHQOD":
SchlieBe die Zielgruppen ab, um Multiballs zu
ermdglichen. Treffe das linke Auswurfloch, um
einen Gegner zu wahlen und Multiball zu starten.

KOMBOSZ Finde geheime Schuss-Kombos, um
deinen Bonus-Multiplikator zu erhdhen.

DﬂRK PHOEN[X: Besiege alle Bosewichte, damit du
gegen ,Dark Phoenix“ kampfen kannst.

EFAHREN-RALM: SchiieBe alle X-Men-Modi ab, um

in den ,Gefahren-Raum* zu kommen.
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