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INSTRUCTION
CARD

THERE ARE 5 MAJOR
AREAS TO SHOOT:
HERMAN, RAVEN, LILY,
SPOT, AND GRANDPA

• MUNSTER MADNESS-Complete one level of each area to lite MUNSTER MADNESS.
• RAVEN MULTIBALL-Completing 3 areas will lite RAVEN on the left ramp.
• KITTY-Completing areas will lite KITTY.
• PLAYFIELD MULTIPLIERS-The KITTYTARGET will advance the PLAYFIELD

MULTIPLERS.
• EXTRA BALL-Completing some areas will lite EXTRA BALL.
• HERMAN MULTIBALL-Hit HERMAN to start a hurry-up. Complete the Hurry-up to start MULTIBALL.
• SUPER JACKPOT-There are 10 ways to lite SUPER JACKPOT. They stack. The more collected at once

the more they are worth. HOLD Zap Button to CANCEL your award if you want to press your luck.
• ZAP BUTTON-Shooting mini-targets will blink the button for a short time. Hit button while blinking to

charge your ZAP METER. Collecting jackpots will lite ZAP JACKPOTS if your ZAP METER is charged.
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   HAY CINCO ÁREAS PRINCIPALES
   PARA DISPARAR:  HERMAN,
   RAVEN, LILY, SPOT Y EL ABUELO
• LOCURA MUNSTER -Termina un nivel de cada área para encender la LOCURA MUNSTER.
• RAVEN MULTIBOLA -Termina tres áreas para emcender a RAVEN en la rampa izquierda.
• KITTY -Al terminar las áreas se enciende KITTY.
• MULTIPLICADORES DEL CAMPO DE JUEGO -El OBJETIVO KITTY avanza los
   MULTIPLICADORES DEL CAMPO DE JUEGO.
• BOLA ADICIONAL -Al terminar algunas áreas se enciende BOLA ADICIONAL.
• HERMAN MULTIBOLA Pégale a HERMAN para empezar un acelere. Termina el
   acelere para empezar el MULTIBOLA.
• SÚPER PREMIO-Hay diez formas de encender el SÚPER PREMIO. Se apilan. Mientras más reúnas de
   una vez, más valor tienen. OPRIME el botón Zap para CANCELAR tu premio si quieres tentar a la suerte.
• BOTÓN ZAP Dispararie a mini-objetivos hace que el botón parpadee por poco tiempo. Pégale al botón
   mientras esté parpadeando para cargar tu MEDIDOR ZAP. Si tu MEDIDOR ZAP está cargado, al juntar
   premios se encienden los PREMIOS ZAP.
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