INSTRUCTION CARD

THE MUNSTERS
PRO / PREMIUM / LE

ES KANN AUF 5 BEREICHE GESCHOSSEN WERDEN:

HERMAN, RAVEN, LILY, SPOT UND GRANDPA
« MUNSTER MADNESS-Eine Spielstufe jedes Bereichs N ﬁ
abschlieRen, um MUNSTER MADNESS aufleuchten zu lassen.

« RAVEN MULTIBALL-3 Bereiche abschlieRen, um RAVEN
MEBKBLATT

auf der linken Rampe aufleuchten zu lassen.

« KITTY -Nach AbschlieRen der Bereiche leuchtet KITTY auf.

« SPIELFELD-MULTIPLKATOREN -Das KITTY-ZIEL lasst die
SPIELFELD-MULTIPLIKATOREN vorriicken.

« EXTRABALL-Nach AbschlieBen einiger Bereiche leuchtet EXTRABALL auf.
« HERMAN-MULTIBALL-HERMAN treffen, um ,Beeil dich* zu starten. ,Beeil dich®
abschlieBen, um MULTIBALL zu starten.

+ SUPERJACKPOT - Den SUPERJACKPOT kann man auf 10 Arten aufleuchten lassen, Sie sammeln Slch an.
Je mehr sich auf einmal ansammeln, desto mehr sind sie wert. Die Zapp-Taste DRUCKEN, um Ihren Preis
riickgdngig zu machen, wenn Sie lhr Gliick herausfordern wollen.

« ZAPP-TASTE-Beim SchieBen auf Mini-Ziele leuchtet die Taste kurz auf. Die Taste driicken, wenn sie blinkt,
um |lhren ZAPP-ZAHLER aufzuladen. Beim Sammeln von Jackpots leuchtet ZAPP-JACKPOTS auf, wenn Ihr

ZAPP-Zéhler aufgeladen wird.
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