OBJECTIVE

SKILL SHOT

EXTRA BALL
& SPECIAL

CENTERFOLD
MULTIBALL

PLAYBOY

Collect Playmates to start Mansion Mania.
25 y Rabbit Heads = 1 Playmate.

To oBen the MAGAZINE for a Skill Shot, plunge
the ball lightly.

Collecting Playmates will light Extra ball and
Special.

Shoot Center Ramp four times to open the
CENTERFOLD. Keep all three balls in play to
light the TRIPLE JACKPOT TOY.

Note to Beginners: To score better, shoot at the ((FLASHING SHOTS)) /!
Be sure to LA®K UP at the Dot Display for instructions when possible.
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OBJECTIF

SKILL SHOT

EXTRA BILLE
& SPECIALESE

TRIPLE
JACKPOT

PLAYBOY

Rassembler des Playmates pour commencer
Mansion Mania. 25\ lapin tétes = 1 Playmate.

Pour ouvrir le MAGAZINE pour un tir correct (Skill
Shot), propulser légérement la balle.

L'obtention de Playmates allumera le voyant de
Balles Supplémentaire et Spéciales.

Tir sur la Rampe Centrale a 4 reprises pour ouvrir le
CENTERFOLD. Conserver les trois balles en jeu
pour allumer le JOUET TRIPLE-JACKPOT.

Info pour les débutants : Pour un meilleur score, visez “ CE QUI CLIGNOTE ”.
Quand c'est possible, assurez-vous que vous REGARDEZ |'afficheur donnant des instructions.
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Translation : Language Exchange, Inc. www.langx.com
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PLAYBOY

ZIEL Sammeln Sie Playmates, um mit Mansion Mania zu
beginnen. 25 3¢ KaninchenKopfe = 1 Playmate.

EXTRA BALL SchielRen Sie aén Ball vorsichtig ab, um das
& SPECIAL MAGAZIN fur einen Skill Shot zu 6ffnen.

DREIFACHER Beim Sammeln von Playmates leuchten Extra ball

JACKPOT und Special auf.

Language Exchange, Inc. www.langx.com

CENTERFOLD Schielien Sie viermal auf die Mittelrampe, um die
MULTIBALL CENTERFOLD-KLAPPE zu 6ffnen. Alle drei Bélle
mussen im Spiel bleiben, um das Dreifach-jackpot
Spielzeugeinheit aufleuchten zu lassen.
Tips fiir Anfanger: FUr mehr Punkte blinkende Ziele Treffen.
Das Display fur Spielanweisungen beachten!
SPI PARTN 755 5176 13 Germany
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PLAYBOY

OBIETTIVO Raccogliere dei Playmate per iniziare Mansion
Mania. 25 \f coniglio testa = 1 Playmate.

SKILL SHOT Per aprire la RIVISTA (MAGAZINE) per un Colpo da
Specialista (Skill Shot) di abilita, immettere la palla
delicatamente.

EXTRA PALLA Quando si raccolgono dei Playmate si accende
e SPECIALE Extra Palla e Speciale.

Language Exchange, Inc. www.langx.com

TRIPLICE Colpire la rampa centrale quattro volte per aprire
JACKPOTS I'CENTERFOLD. Mantenere tutte e tre le palle in
gioco per accendere il balocco del Triplice Jackpot.

Translation :

CONSIGL IO ATl PIRINCIFPIANT I -
Per ottenere un punteggio migliore, lanciare il ((FLASHING SHOT))) !/

SR RARTINGD 755 5176 14 Jtaly

© 2002 Playboy. PLAYBOY, RABBIT HEAD DESIGN, BUNNY COSTUME and FEMLIN DESIGN are marks of Playboy and used under license by Stern Pinball, Inc. Mfg. Sterr 2002 Made in thé USA.




PLAYBOY

OBJETIVO Reunir Playmates para iniciar Mansion Mania.
25¥ conejo jefes = 1 Playmate.
BOLA EXTRA Al reunir Playmates se iluminara Bola Extray
Y ESPECIAL Especial.

TRIPLE El Triple Premio Gordo se ilumina durante la

PREMIO Multibola del Poster Central después de reunir un

GORDO Doble Premio Gordo y si usted todavia tiene todas
las tres bolas en juego.

Translation : Language Exchange, Inc. www.langx.com

Nota para Pricipiates: Para hacer mas puntos dispare a los destellos luminosos (((FLASHING SHOTS))) )
Asegurese de mirar al Display para seguir las instrucciones cuando sea posible.
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PLAYBOY

Collect Playmates to start Mansion Mania.
25¥ Rabbit Heads = 1 Playmate.

To c;r;en the MAGAZINE for a Skill Shot, plunge
the ball lightly.

Collecting Playmates will light Extra ball and
Special.

Shoot Center Ramp four times to open the
CENTERFOLD. Keep all three balls in play to
light the TRIPLE JACKPOT TOY.

Note to Beginners: To score better, shoot at the ((FLASHING SHOTS)) /!
Be sure to LO®K UP at the Dot Display for instructions when possible.
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Collect Playmates to start Mansion Mania.
25¥ Rabbit Heads = 1 Playmate.

To c;r;en the MAGAZINE for a Skill Shot, plunge
the ball lightly.

Collecting Playmates will light Extra ball and
Special.

Shoot Center Ramp four times to open the
CENTERFOLD. Keep all three balls in play to
light the TRIPLE JACKPOT TOY.
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PLAYBOY PINBALL French
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PLAYBOY

OBJECTIF Rassembler des Playmates pour commencer
Mansion Mania. 25¥ lapin tétes = 1 Playmate.

SKILL SHOT Pour ouvrir le MAGAZINE pour un tir correct (Skill
Shot), propulser Iégérement la balle.

EXTRA BILLE L'obtention de Playmates allumera le voyant de
& SPECIALESE Balles Supplémentaire et Spéciales.

TRIPLE Tir sur la Rampe Centrale a 4 reprises pour ouvrir le
JACKPOT CENTERFOLD. Conserver les trois balles en jeu
pour allumer le JOUET TRIPLE-JACKPOT.

Info pour les débutants : Pour un meilleur score, visez “ CE QUI CLIGNOTE ”.
Quand c'est possible, assurez-vous que vous REGARDEZ |'afficheur donnant des instructions.

SPIPART N 755-5176-15 France
©2002 Playboy. PLAYBOY, RABBIT HEAD DESIGN, BUNNY COSTUME and FEMLIN DESIGN are marks of Playboy and used under license by Stern Pinball, Inc. Mfg. Stem Pinball, In.™ © 2002 Made in the USA.

PLAYBOY

OBJECTIF Rassembler des Playmates pour commencer
Mansion Mania. 25¥ lapin tétes = 1 Playmate.

SKILL SHOT Pour ouvrir le MAGAZINE pour un tir correct (Skill
Shot), propulser Iégérement la balle.

EXTRA BILLE L'obtention de Playmates allumera le voyant de
& SPECIALESE Balles Supplémentaire et Spéciales.

TRIPLE Tir sur la Rampe Centrale a 4 reprises pour ouvrir le
JACKPOT CENTERFOLD. Conserver les trois balles en jeu
pour allumer le JOUET TRIPLE-JACKPOT.

Info pour les débutants : Pour un meilleur score, visez “ CE QUI CLIGNOTE ”.
Quand c'est possible, assurez-vous que vous REGARDEZ |'afficheur donnant des instructions.

SPIPART N 755-5176-15 France
©2002 Playboy. PLAYBOY, RABBIT HEAD DESIGN, BUNNY COSTUME and FEMLIN DESIGN are marks of Playboy and used under license by Stern Pinball, Inc. Mfg. Stem Pinball, Inc.™ © 2002 Made in the USA.

PLAYBOY

OBJECTIF Rassembler des Playmates pour commencer
Mansion Mania. 25¥ lapin tétes = 1 Playmate.

SKILL SHOT Pour ouvrir le MAGAZINE pour un tir correct (Skill
Shot), propulser Iégérement la balle.

EXTRA BILLE L'obtention de Playmates allumera le voyant de
& SPECIALESE Balles Supplémentaire et Spéciales.

TRIPLE Tir sur la Rampe Centrale a 4 reprises pour ouvrir le
JACKPOT CENTERFOLD. Conserver les trois balles en jeu
pour allumer le JOUET TRIPLE-JACKPOT.

Info pour les débutants : Pour un meilleur score, visez “ CE QUI CLIGNOTE ”.
Quand c'est possible, assurez-vous que vous REGARDEZ |'afficheur donnant des instructions.

SPIPART N&: 755-5176-15 France
©2002 Playboy. PLAYBOY, RABBIT HEAD DESIGN, BUNNY COSTUME and FEMLIN DESIGN are marks of Playboy and used under license by Stern Pinball, Inc. Mfg. Stem Pinball, In.™ © 2002 Made in the USA.

- -

Cutting Instructions: Trim side edges to leave 5-1/2" Wide Card (5.5").
Trim top/bottom edges to leave 2-15/16" Height Card (2.94").

Translation : Language Exchange, Inc. www.langx.com

£
o
9
x
)
£
s
H
¢
£
o
5
g
s
2
S
2
w
°
5
g
3
)
g
]
5
c
S
s
]
2
g
=

Translation : Language Exchange, Inc. www.langx.com




&

© 2002 Playboy. PLAYBOY, RABBIT HEAD DESIGN, BUNNY COSTUME and FEMLIN DESIGN are marks of Playboy and used under lic

© 2002 Playboy. PLAYBOY, RABBIT HEAD DESIGN, BUNNY COSTUME and FEMLIN DESIGN are marks of Playboy and used under lic

© 2002 Playboy. PLAYBOY, RABBIT HEAD DESIGN, BUNNY COSTUME and FEMLIN DESIGN are marks of Playboy and used under lic

ZIEL

EXTRA BALL
& SPECIAL

DREIFACHER
JACKPOT

CENTERFOLD
MULTIBALL

PLAYBOY PINBALL German

PLAYBOY

Sammeln Sie Playmates, um mit Mansion Mania zu
beginnen. 25 ¥ KaninchenKopfe = 1 Playmate.

SchieRen Sie den Ball vorsichtig ab, um das
MAGAZIN fir einen Skill Shot zu 6ffnen.

Beim Sammeln von Playmates leuchten Extra ball
und Special auf.

Schielden Sie viermal auf die Mittelrampe, um die
CENTERFOLD-KLAPPE zu 6ffnen. Alle drei Bille
missen im Spiel bleiben, um das Dreifach-jackpot
Spielzeugeinheit aufleuchten zu lassen.

Tips fiir Anfanger: Fir mehr Punkte blinkende Ziele Treffen.
Das Display fur Spielanweisungen beachten!

SPI PART N“ 755 5176 13 Germany

ZIEL

EXTRA BALL
& SPECIAL

DREIFACHER
JACKPOT

CENTERFOLD
MULTIBALL

se by Stern Pinball, Inc. Mfg. Stern Pinl

PLAYBOY

Sammeln Sie_Playmates, um mit Mansion Mania zu
beginnen. 25 ¥ KaninchenKopfe = 1 Playmate.

SchieRen Sie den Ball vorsichtig ab, um das
MAGAZIN fir einen Skill Shot zu 6ffnen.

Beim Sammeln von Playmates leuchten Extra ball
und Special auf.

Schiellen Sie viermal auf die Mittelrampe, um die
CENTERFOLD-KLAPPE zu 6ffnen. Alle drei Bille
missen im Spiel bleiben, um das Dreifach-jackpot
Spielzeugeinheit aufleuchten zu lassen.

Tips fiir Anfanger: Fir mehr Punkte blinkende Ziele Treffen.
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PLAYBOY PINBALL Italian

PLAYBOY

OBIETTIVO Raccogliere dei Playmate per iniziare Mansion
Mania. 25 yconiglio testa = 1 Playmate.

SKILL SHOT Per aprire la RIVISTA (MAGAZINE) per un Colpo da
Specialista (Skill Shot) di abilita, immettere la palla
delicatamente.

EXTRA PALLA Quando si raccolgono dei Playmate si accende
e SPECIALE Extra Palla e Speciale.

TRIPLICE Colpire la rampa centrale quattro volte per aprire
JACKPOTS I'CENTERFOLD. Mantenere tutte e tre le palle in
gioco per accendere il balocco del Triplice Jackpot.

Translation : Language Exchange, Inc. www.langx.com

CONSIGL IO Al FPIRINCIFPTIANT I -
Per ottenere un punteggio migliore, lanciare il ((FLASHING SHOT))) /!
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Nota para Pricipiates:

PLAYBOY PINBALL Spanish

(-02 version only, updated -12 not created)

PLAYBOY

Reunir Playmates para iniciar Mansion Mania.
25¥ conejo jefes = 1 Playmate.

Al reunir Playmates se iluminara Bola Extra 'y
Especial.

El Triple Premio Gordo se ilumina durante la
Multibola del Péster Central después de reunir un
Doble Premio Gordo y si usted todavia tiene todas
las tres bolas en juego.

Para hacer mas puntos dispare a los destellos luminosos (((FLASHING SHOTS))) 1!

Asegurese de mirar al Display para seguir las instrucciones cuando sea posible.

SPIPART N&: 75 -02 spain
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Asegurese de mirar al Display para seguir las instrucciones cuando sea posible.
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