









Recommended 3 balls “High Score to Date” setting: 1,500,000 points.









Recommended 5 balls “High Score to Date” setting: 2,300,000 points.

Used fonts: Webdings, Helvetica, Helvetica Narrow, Helvetica Black, Futura LT Condensed.

Cards status:

English instruction card confirmed (taken from the manual).

German instruction card confirmed.

12D-SC-3-34 confirmed.

12D-SC-3-34A confirmed.

If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me.

Enjoy and have fun,

Peter

www.inkochnito.nl
























IRON MAIDEN

















	BONUSMULTIPLIKATOR wird erhöht, wenn die Ziele in einer 5-Fallzieleinheit getroffen werden.


	FREIKUGELMÖGLICHKEIT leuchtet auf, wenn die Ziele einer 5-Fallzieleinheit in aufsteigender� 	Reihenfolge getroffen werden.


	FREISPIELMÖGLICHKEIT leuchtet auf, wenn die Ziele einer 5-Fallzieleinheit in absteigender� 	Reihenfolge getroffen werden.


	FREISPIELMÖGLICHKEIT leuchtet an der unteren rechten Zielscheibe abwechselnd auf, wenn� 	5-fach Bonusmultiplikator aufleuchtet.


	BONUSZEIT wird am Ende des Spieles gegeben, wenn die Ziele der 3 Fallzieleinheit schnell� 	getroffen werden. Die Bonuszeit kann zwischen 5 und 50 Sekunden betragen.


	MEHRKUGELSPIEL wird eingeleitet, wenn sich 3 Kugeln im Kugelspeicher befinden und alle� 	Buchstaben der IRON MAIDEN-Anzeige aufleuchten. Wahrend des Mehrkugelspiels leuchtet an� 	der rechten unteren Zielscheibe FREIKUGELMÖGLICHKEIT auf.


	TILT: Schaltet die Ergebniszählung automatisch ab.


	1 FREISPIEL Bei Übereinstimmung der Endzahl bei Spielende.


	3 FREISPIELE Bei Übertreffen des Höchstergebnisses.





12D-SC-3-34





3 Replays For Beating High Score to Date.


1 Replay For Matching Last Two Score


Numbers With Match Numbers.





  EXTRA BALL LITES SHOOT AGAIN.


  SPECIAL SCORE 1 REPLAY.





840,000  ___________________ 1 REPLAY


1,540,000  ___________________ 1 REPLAY





1 PLAY – QUARTER








5 BALLS


PER GAME














3 Replays For Beating High Score to Date.


1 Replay For Matching Last Two Score


Numbers With Match Numbers.





  EXTRA BALL LITES SHOOT AGAIN.


  SPECIAL SCORE 1 REPLAY.





500,000  ____________________ 1 REPLAY


1,080,000  ____________________ 1 REPLAY





1 PLAY – QUARTER





3 BALLS


PER GAME


























12D-SC-3-34A



































	LOWER RIGHT SPECIAL	LITES WHEN 5X IS LIT.


	5 BANK BONUSES	� 	BONUS MULTIPLIER	AWARDED BY DROPPING TARGETS IN RANDOM ORDER.� 	EXTRA BALL	AWARDED BY DROPPING TARGETS IN ASCENDING ORDER� 	SPECIAL	AWARDED BY DROPPING TARGETS IN DESCENDING ORDER.


	3 BANK BONUS	AWARDS FREE TIME AT END OF GAME. KNOCK DOWN DROP� 		TARGETS FAST FOR MAXIMUM BONUS, 5 TO 25 SECONDS.


 	SPINNER	SCORES 200 POINTS FOR EACH LETTER OF IRON MAIDEN� 		LIT. SPINNER SCORES 3X WHEN LITE IS ON.


	MULTI-BALL	TRAP BALLS IN THE WALKER WHEN "TRAP-BALL-WHEN-LIT"� 		LITE IS ON. LIGHTING IRON MAIDEN LITES, AND PUTTING� 		ALL THREE BALLS IN WALKER, RELEASES BALLS FROM� 		WALKER AND LITES EXTRA BALL.


	TILT	DISQUALIFIES BALL IN PLAY ONLY.








IRON MAIDEN








