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POWER JACKPOT: Collecting POWER PYRAMID
features builds up POWER JACKPOT value.
Shoot ORB to collect.

SELECT YOUR SONG: Use flippers to select ,

MUMMY: Shoot sarcophagus captive ball to drop targets to light MYSTERY ORB feature.

advance MUMMY MULTIBALL. PHARAOH'’S BULLSEYE TARGET: Shooto s
. up the middle when prompted to hit PHARAOH’

TROOPER: Drop targets light Trooper Lock By | SEVE TARGET. Bullseye shots score 3

Rnnut{?lgt:i.ll:wk 3 balls to begin TROOPER value, inner ring 2X, outer ring scores 1X value.
' ) . REVIVE OUTLANE BALL SAVE: Shoot left

SUII\I‘EIICD»:)EDED%E s?g‘;fg"{;&'g’é‘&%";ﬁ;ﬂ spinner to advance R-E-V-I-V-E. Complete

spell E-1-U-1-E. Shoo 0 REVIVE to light ball save at outlanes.

begin battle.
. NUMBER OF THE BEAST: Collect Cyborg,
LOOP JACKPQOT: Use upper flippers to shoot Mummy, Soldier, Trooper Eddies to Iigl¥t g

loops to build up and light LOOP JACKPOT. NUMBER OF THE BEAST wizard mode.
POWER PYRAMID: Shoot POPS, SPINNERS, )
RAMPS, TARGETS, ORBITS to power upthe ~ Eoqron oro = ommnere POWER PYRAMID

Power Pyramid.
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POWER JACKPOT: Collecting POWER PYRAMID
features builds up POWER JACKPOT value.
Shoot ORB to collect.

SELECT YOUR SONG: Use flippers to select
soundtrack at game start. CLAIRVOYANT'S MYSTERY ORB: Shoot

MUMMY: Shoot sarcophagus captive ball to drop targets to light MYSTERY ORB feature.
advance MUMMY MULTIBALL. PHARAOH'S BULLSEYE TARGET: Shoot

) . up the middle when prompted to hit PHARAOH’S
TROOPER: Drop targets light Trooper Lock ) ) SEYE TARGET. Bullseye shots score 3X

OMnUt{?ét:Ltock 3 balls to begin TROOPER value, inner ring 2X, outer ring scores 1X value.

' . . REVIVE OUTLANE BALL SAVE: Shoot left
SU'IT'E"CD"B 'fDEDfo-fT sﬁ?-ltE“llli:\lI})eEgW%vﬁ[t)ot spinner to advance R-E-V-I-V-E. Complete
LA EL = H 5 i b 0 REVIVE to light ball save at outlanes.

begin battle.
. NUMBER OF THE BEAST: Collect Cyborg,
LOOP JACKPOT: Use upper flippers to shoot Mummy, Soldier, Trooper Eddies to Iigl¥t 9

loops to build up and light LOOP JACKPOT. NUMBER OF THE BEAST wizard mode.
POWER PYRAMID: Shoot POPS, SPINNERS, )
RAMPS, TARGETS, ORBITS to power up the ~ coc o S L Compteie PAUER PYRAMID

Power Pyramid.
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RAN MEIDER

WAHLEN SIE IHREN SONG AUS: Zu Spielbeginn
mit den Flippern Soundtrack auswahlen.

MUMMY: Den Sarkophag-Captive Ball zum
Vorriicken des MUMMY MULTIBALL schieBen.

TROOPER: Drop-Ziele erleuchten Trooper-Sperre
auf Orbits. 3 Bélle sperren, um mit TROOPER
MULTIBALL zu beginnen.

SUMMON EDDIE: WeiBe Pfeile abschieBen, um
E-D-D-I-E zu buchstabieren. Auf THE UNDERWOLRD
schieBen, um die Schlacht beginnen zu lassen.
LOOP JACKPOT: Mit den Flippern Loops schieBen,
um LOOP JACKPOT aufzufiillen und zu erleuchten.
POWER PYRAMID: Auf POPS, SPINNERS, RAMPS,

TARGETS, ORBITS schieBen, um die Power Pyramid
hochzufahren.
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POWER JACKPOT: Das Sammeln von POWER
PYRAMID-Funktionen erhdht den Wert des
POWER JACKPOT. Zum Sammeln auf ORB schieBen.

CLAIRVOYANT’S MYSTERY ORB:
Auf Drop-Ziele schieBen, um MYSTERY
ORB-Funktion zu erleuchten.

PHARAOHS BULLSEYE-ZIEL: Bei Aufforderung,
PHARAOHS BULLSEYE-ZIEL zu treffen, auf die
Mitte schieBen. Bullseye-Schiisse zihlen die
dreifache Punkizahl, der Innenring die zweifache

Punktzahl, der AuBenring die einfache Punktzahl.

REVIVE OUTLANE BALL SAVE: Auf den
linken Spinner schieBen, um R-E-V-I-V-E
voranzubringen. REVIVE abschlieBen, um Ball
Save in Outlanes zu erleuchten.

NUMBER OF THE BEAST: Cyborg, Mummy,
Soldier, Trooper Eddies sammeln, um NUMBER
OF THE BEAST-Wizard-Modus zu erleuchten.

EXTRA BALL: POWER PYRAMID-Segmente
abschlieBen, um EXTRA BALL zu erleuchten.




