o TRIM PRINTED CARD TO 5.5" X 2.94" TO FIT

0 Plunge the pinball to collect the lit SkiLL SHOT feature.

@ Shoot the Ark to start RA/DERS MULTIBALL. |n RA/DERS
MuoLrBALL, collect Jackpots and return to the Ark to complete
movie scenes.

© Collect Sankara Stones to start JEMPLE OF DOOM MULTIBALL.
HvT: Keep hitting the lower Captive Balls until it opens, then

! shoot the ball into the hole.

@ Shoot the Crystal Skull Ramp to collect CRYSTAL SkuLL MOVIE
AWARDS (including EXTRA BALL!).

5] Shoot the Holy Grail (Cup) Scoop to start LAST CRUSAPE. Shoot
5 flashing shots to collect.

(6) fSh?ot the Holy Grail Scoop when lit to collect the MYSTERY
- eature.

V@ ?hoot upper Captive Balls in the Mar) Room to start the CA/RO
0

WORDSMAN Hurry-Up. Shoot again to collect.

© Spell out I-N-D-Y or J-O-N-E-$ to relight the Targets for
INDY JONES Scoring.
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@ Plunge the pinball to collect the lit SkiL SHor feature.

"\| @ Shoot the Ark to start RA/DERS MULTIBALL. In RA/DERS
MuoLTiBALL, collect Jackpots and return to the Ark to complete
movie scenes.

© Collect Sankara Stones to start JEMPLE OF DOOM MULTIBALL.
HINT: Keep hitting the lower Captive Balls until it opens, then
shoot the ball into the hole.

| @ Shoot the Crystal Skull Ramp to collect CRys7L SkuLL MOVIE
AWARDs (including EXTRA BALL!).

L © Shoot the Holy Grail (Cup) Scoop to start LAST CRUSADE. Shoot

5| flashing shots to collect.

@ fShct>ot the Holy Grail Scoop when lit to collect the MYSTERY
eature.

@ Shoot upper Captive Balls in the Mar Room to start the CA/RO
SWORDSMAN Hurry-Up. Shoot again to collect.

Sﬁell out I-N-D-Y or J-O-N-E-$ to relight the Targets for
INDY JONES Scoring.

@ Plunge the pinball to collect the lit SkiL SHor feature.

1@ Shoot the Ark to start RA/DERS MULTIBALL. In RA/DERS
MuoLiBALL, collect Jackpots and return to the Ark to complete
movie scenes.

© Collect Sankara Stones to start JEMPLE OF DOOM MULTIBALL.
HINT: Keep hitting the lower Captive Balls until it opens, then
shoot the ball into the hole.

| @ Shoot the Crystal Skull Ramp to collect CRysmL SkuLL MOVIE

0 AWARDS (including EXTRA BALL!).

L © Shoot the Holy Grail (Cup) Scoop to start LAST CRUSADE. Shoot

& flashing shots to collect.

(6) fShct>ot the Holy Grail Scoop when lit to collect the MYSTERY
| eature.

@ Shoot upper Captive Balls in the Mar Room to start the CArRO
SWORDSMAN Hurry-Up. Shoot again to collect.

© Spell out I-N-D-Y or J-O-N-E-$ to relight the Targets for
INDY JONES Scoring.

@ Plunge the pinball to collect the lit SkiL SHor feature.

1@ Shoot the Ark to start RA/DERS MULTIBALL. In RA/DERS
MuoLTiBALL, collect Jackpots and return to the Ark to complete
movie scenes.

@ Collect Sankara Stones to start JEMPLE OF DOOM MULTIBALL.
HINT: Keep hitting the lower Captive Balls until it opens, then
shoot the ball into the hole.

@ Shoot the Crystal Skull Ramp to collect CRySTAL SkuLL MOVIE

. AWARDs (including EXTRA BALL!).

L © Shoot the Holy Grail (Cup) Scoop to start LAST CRUSADE. Shoot

& flashing shots to collect.

@ fShct>ot the Holy Grail Scoop when lit to collect the MYSTERY

| eature.

@ Shoot upper Captive Balls in the Mar Room to start the CArRO

SWORDSMAN Hurry-Up. Shoot again to collect.
(8) Sﬁell out I-N-D-Y or J-O-N-E-$ to relight the Targets for
INDY JONES Scoring.
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@ Shoot the Ark to start RasDERS MOLTIBALL. In RA/DERS
| MoLmBALL, collect Jackpots and retum to the Ark to complete
movie scenes.
| © Collect Sankara Stones to start JEMPLE OF DOOM MOLTIBALL.
l HINT: Keep hitting the lower Captive Balls until it opens, then
-2 shoot the ball into the hole.
q @ Shoot the ‘Ccr}{st_al Skull Ramp to collect CRYSTAL SKuLL MOVIE
a S  AWARDS (inciuding EXTRA BALL!).
A 5) Shoot the Holy Grail (Cup) Scoop to start LAST CRUSAPE. Shoot
flashing shots to collect.

(6) ;Sh?ot the Holy Grail Scoop when it to collect the MySTERY
eature.

U @ Shoot upper Captive Balls in the Ma[zj Room to start the CA/RO
SWORrRDSMAN Hurry-Up. Shoot again to collect.

: Spell out I-N-D-Y or J-O-N-E-$ torelight the Targets for
§ O oo fhnyors g 9
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"N @) Plunge the pinball to collect the lit Sk SHoT feature.
| @ Shoot the Ark to start RasDERS MOLTIBALL. In RA/DERS
MuoLrBALL, collect Jackpots and retum to the Ark to complete

| movie scenes.

| © Collect Sankara Stones to start JEMPLE OF DOOM MOLTIBALL.

l HINT: Keep hitting the lower Captive Balls until it opens, then
! shoot the ball into the hole.
S @ Shoot the ‘Ccr}{st_al Skull Ramp to collect CRYSTAL SKuLL MOVIE
i AWARDS (including EXTRA BALL!).

A 5) Shoot the Holy Grail (Cup) Scoop to start LAST CRUSAPE. Shoot
flashing shots to collect.

(6) ;Sh?ot the Holy Grail Scoop when it to collect the MySTERY
eature.

U @ Shoot upper Captive Balls in the Ma[zj Room to start the CA/RO
SWORrRDSMAN Hurry-Up. Shoot again to collect.

: Spell out I-N-D-Y or J-O-N-E-$ torelight the Targets for
§ O oo fhnyors g 9
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"N @) Plunge the pinball to collect the lit Sk SHoT feature.

@ Shoot the Ark to start RasDERS MOLTIBALL. In RA/DERS
MuoLrBALL, collect Jackpots and retum to the Ark to complete
movie scenes.

© Collect Sankara Stones to start JEMPLE OF DOOM MOLTIBALL.
HINT: Keep hitting the lower Captive Balls until it opens, then
shoot the ball into the hole.

S| 0 Shoot the ‘Ccr}{st_al Skull Ramp to collect CRYSTAL SkLL MOWE
[ AWARDS (including EXTRA BALL!).

51 Shoot the Holy Grail (Cup) Scoop to start LAST CRUSAPE. Shoot

flashing shots to collect.

{s6] ;Sh?ot the Holy Grail Scoop when it to collect the Mys7ERY
1 eature.

U @ Shoot upper Captive Balls in the Ma[zj Room to start the CA/RO
SWORrRDSMAN Hurry-Up. Shoot again to collect.

/;- 4| 1._ o SEe" out I.”s.ps-cgnpr:- d.;-o-ﬁ-f-s to relight the Targets for
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Lance la bola para ganar los puntos del 77RO DE HABIL/DAD
iluminado.

@ Déle al Arca para iniciar la MULTIBOLA DE CAZADORES. Con esta
MULTIBOLA, reuna los premios gordos y regrese al Arca para
completar las escenas de la pelicula.

© Reuna Piedras Sankara para iniciar la MULTIBOLA DEL TEMPLO
MALDITO. CONSEJO: Siga golpeando las Bolas Cautivas inferiores
hasta que se abra y entonces lance la bola al agujero.

O Déleala Rampa de la Calavera de Cristal para ganar los PREM/OS
DE LA PELICULA LA CALAVERA (jincluyendo la BOLA EXTRA!).

@© Déle al cucharon del Caliz Sagrado para iniciar el modo de GLma

B CRUZADA. Déle a los blancos intermitentes para reunir puntos.

@® Dele al cucharén del Caliz Sagrado cuando se ilumine para ganar
los puntos del M/STER/O.

Déle a las Bolas Cautivas superiores en la Sala de Mapas para
iniciar el modo CUENTA ATRAS DEL E SPADACHIN DE EL CAIRO. Déle de
nuevo para reunir los puntos.

© Reina las letras de I-N-D-Y 0 J-O-N-E-S para volver a iluminar
las dianas del modo de Puntuacion ZNDY JONMNES.
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@ Lance la bola para ganar los puntos del 77RO DE HABILIDAD
iluminado.

@ Déle al Arca para iniciar la MULTIBOLA DE CAZADORES. Con esta
MULTIBOLA, reuna los premios gordos y regrese al Arca para
completar las escenas de la pelicula.

© Reuna Piedras Sankara para iniciar la MULTIBOLA DEL TEMPLO
MaLpiTo. ConsEFo: Siga golpeando las Bolas Cautivas inferiores
hasta que se abra y enfonces lance la bola al agujero.

O Dékeala Rampa de la Calavera de Cristal para ganar los PREM/OS
DE LA PELICULA LA CALAVERA (jincluyendo la BOLA EXTRA!).

N @ Déle al cucharén del Caliz Sagrado para iniciar el modo de ULrimA
CRuUZAPA. Déle a los blancos intermitentes para reunir puntos.
@ Déle al cuchardn del Caliz Sagrado cuando se ilumine para ganar
. los puntos del M/STER/O.
Déle a las Bolas Cautivas superiores en la Sala de Mapas para
iniciar el modo CUEMA ATRAS DEL E SPADACHIN DE EL CAIRO. Déle de
nuevo para reunir los puntos.

© Reuna las letras de I-N-D-Y 0 J-O-N-E-$ para volver a iluminar

las dianas del modo de Puntuacion ZNDY JONES.
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@ Lance la bola para ganar los puntos del 77RO DE HABILIDAD
iluminado.

@ Déle al Arca para iniciar la MULTIBOLA DE CAZADORES. Con esta
MULTIBOLA, reuna los premios gordos y regrese al Arca para
completar las escenas de la pelicula.

© Reuna Piedras Sankara para iniciar la MULTIBOLA DEL TEMPLO
MaLpiTo. ConsEFo: Siga golpeando las Bolas Cautivas inferiores
hasta que se abra y enfonces lance la bola al agujero.

O Dékeala Rampa de la Calavera de Cristal para ganar los PREM/OS
DE LA PELICULA LA CALAVERA (jincluyendo la BOLA EXTRA!).

\ @ Déle al cucharén del Céliz Sagrado para iniciar el modo de gLrimA
CRUZAPA. Déle a los blancos intermitentes para reunir puntos.
@ Déle al cuchardn del Caliz Sagrado cuando se ilumine para ganar
. los puntos del M/STER/O.
Déle a las Bolas Cautivas superiores en la Sala de Mapas para
iniciar el modo CUEMA ATRAS DEL E SPADACHIN DE EL CAIRO. Déle de
nuevo para reunir los puntos.

© Reuna las letras de I-N-D-Y 0 J-O-N-E-S para volver a iluminar

las dianas del modo de Puntuacion ZNDY JONES.
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iluminado.

@ Déle al Arca para iniciar la MULTIBOLA DE CAZADORES. Con esta
MULTIBOLA, reuna los premios gordos y regrese al Arca para
completar las escenas de la pelicula.

© Reuna Piedras Sankara para iniciar la MULTIBOLA DEL TEMPLO
MALDITO. CONSEJO: Slgt;a golpeando las Bolas Cautivas inferiores

hs @ Lance la bola para ganar los puntos del 77RO DE HABILIDAD

hasta que se abra y enfonces lance la bola al agujero.

O Dékeala Rampa de la Calavera de Cristal para ganar los PREM/OS
DE LA PELICULA LA CALAVERA (jincluyendo la BOLA EXTRA!).

© Dékeal cucharén del Céliz Sagrado para iniciar el modo de (LTMA
CRUZAPA. Déle a los blancos intermitentes para reunir puntos.

' @ Déle al cuchardn del Caliz Sagrado cuando se ilumine para ganar
. los puntos del M/STER/O.

o . . ,
f % 6 Déle a las Bolas Cautivas superiores en la Sala de Mapas para
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iniciar el modo CUEMA ATRAS DEL E SPADACHIN DE EL CAIRO. Déle de
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va= O & nuevo para reunir los puntos.
S, GEEED < gl © Relna las letras de Z-N-D-Y 0 J-O-N-E-S para volver a iluminar
SN las dianas del modo de Puntuacion INDY JONES.
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f mo Lance la bola para ganar los puntos del 77RO DE HABILIDAD
iluminado.

@ Déle al Arca para iniciar la MOLTIBOLA DE CAZADORES. Con esta
MULTIBOLA, relina los premios gordos y regrese al Arca para
completar las escenas de la pelicula.

9 Reuna Piedras Sankara para iniciar la MULTIBOLA DEL TEMPLO

. CoNsEFO: Siga golpeando las Bolas Cautivas inferiores
asta que se abra y entonces lance la bola al agujero.

O Délc ala Rampa de la Calavera de Cristal para ganar los PREM/OS

1 DE LA PELICULA LA CALAVERA (jincluyendo la BOLA EXTRAY).
7\ © Déleal cucharén del Caliz Sagrado para iniciar el modo de (/LimMA
?; CRuZAPA. Déle a los blancos intermitentes para reunir puntos.
| ® Deéle al cuchardn del Céliz Sagrado cuando se ilumine para ganar
los puntos del ;

e Déle a las Bolas Cautivas superiores en la Sala de Mapas para

iniciar el modo CUENTA ATRAS DEL ESPAPACHIN DE EL CAIRO. Déle de
nuevo para reunir los puntos.

@ Reuna las lefras de I-N-D-Y o J-O-N-E-$ arasvolver a iluminar

las dianas del modo de Puntuacion ZAPY
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:" Lance la bola para ganar los puntos del 77R0 DE HABILIDAD
iluminado.

@ Déle al Arca para iniciar la MOLTIBOLA DE CAZADORES. Con esta
MULTIBOLA, relina los premios gordos y regrese al Arca para
completar las escenas de la pelicula.

9 Reuna Piedras Sankara para iniciar la MULTIBOLA DEL TEMPLO

. CoNsEFO: Siga golpeando las Bolas Cautivas inferiores
asta que se abra y entonces lance la bola al agujero.

O Délc ala Rampa de la Calavera de Cristal para ganar los PREM/OS
DE LA PELICULA LA CALAVERA (jincluyendo la BOLA EXTRAY).

N © Déleal cucharén del Caliz Sagrado para iniciar el modo de (/LimMA
| CRuZAPA. Déle a los blancos intermitentes para reunir puntos.
| ® Deéle al cuchardn del Céliz Sagrado cuando se ilumine para ganar
los puntos del ;

e Déle a las Bolas Cautivas superiores en la Sala de Mapas para
iniciar el modo CUENTA ATRAS DEL ESPAPACHIN DE EL CAIRO. Déle de
nuevo para reunir los puntos.

© Retna las letras de 7-N-D-Y 0 J-O-N-E-S para volver a iluminar
las dianas del modo de Puntuacion ZNDY s.

. Inc. www.langx.com

f mo Lance la bola para ganar los puntos del 77RO DE HABILIDAD
iluminado.

@ Déle al Arca para iniciar la MOLTIBOLA DE CAZADORES. Con esta
MULTIBOLA, relina los premios gordos y regrese al Arca para
completar las escenas de la pelicula.

9 Reuna Piedras Sankara para iniciar la MULTIBOLA DEL TEMPLO

. CoNsEFO: Siga golpeando las Bolas Cautivas inferiores
asta que se abra y entonces lance la bola al agujero.

O Délc ala Rampa de la Calavera de Cristal para ganar los PREM/OS
DE LA PELICULA LA CALAVERA (jincluyendo la BOLA EXTRAY).

7\ © Déleal cucharén del Caliz Sagrado para iniciar el modo de (/LimMA
- CRUZADA. Déle a los blancos intermitentes para reunir puntos.
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@® Déle al cucharén del Caliz Sagrado cuando se ilumine para ganar
los puntos del ;

e Déle a las Bolas Cautivas superiores en la Sala de Mapas para
iniciar el modo CUEMA ATRAS DEL E SPAPACHIN DE EL CAIRO. Déle de
nuevo para reunir los puntos.

© Reina las letras de Z-¥-D-Y 0 J-O-N-E-$ para volver a iluminar
las dianas del modo de Puntuacion ZNDY s.
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@ Propulsez la bille en jeu pour allumer L 7R DELITE.

Tirez sur 'Arche pour lancer |a MULTIBILLE DES AVENTURIERS. En
mode MULTIBILLE DES AVENTURIERS, remportez les jackpots et
retournez a I'Arche pour terminer les scénes de film.

© Ramassez les Pierres de Sankara pour lancer la MOLTIBILLE Dy
TEMPLE DU PERIL. JNDICE : Continuez a viser les billes captives
inférieures jusqu'a l'ouverture, puis propulsez la bille dans le trou.

@ Tirez sur la rampe du crane de cristal pour obtenir le PR DE
CINEMA DU CRANE DE CRISTAL (avec la BILLE SUPPLEMENTA/RE!)

@ Tirez sur la coupe du_ Sacré Graal pour lancer le mode de la
DERMERE CRO/SADE. Tirez sur les cibles intermittentes pour remporter
des points.

Tirez sur la coupe du Sacré Graal lorsqu'elle s‘allume pour obtenir le
prix MYSTERE.

@ Tirez sur les billes captives supérieures de la salle des cartes pour

A / lancer le mode chrono du CHEVALIER DU CAIRE. Tirez une nouvelle
el 8 & _;@ fois pour obtenir le prix.
/' L8] Epelez I-N-D-Y ou J-O-N-E-$ pour rallumer les cibles des
X , points ZVDY JONES (Mode).
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1 § (1) Propulsez la bille en jeu pour allumer LE 77R DELITE.

@ Tirez sur 'Arche pour lancer la MULTIBILLE DES AVENTURIERS. En
mode MULTIBILLE DES AVENTURIERS, remportez les jackpots et
retournez a I'Arche pour terminer les scénes de film.

Ramassez les Pierres de Sankara pour lancer la MULTIBILLE DU
TEMPLE DU PERIL. INDICE : Continuez a viser les billes captives
inférieures jusqu'a l'ouverture, puis propulsez la bille dans le trou.
Tirez sur la rampe du crane de cristal pour obtenir le PR/X DE
CINEMA DU CRANE DE CRISTAL (avec la BILLE SUPPLEMENTA/RE!)

@ Tirez sur la coupe du_Sacré Graal pour lancer le mode de la
dDERﬂIERtE CROISADE. Tirez sur les cibles intermittentes pour remporter

es points.

Tirez sur la coupe du Sacré Graal lorsqu'elle s'allume pour obtenir le
prix MYSTERE.

'lh @ Tirez sur les billes captives supérieures de la salle des cartes pour

lancer le mode chrono du CHEVALIER DU CA/RE. Tirez une nouvelle
fois pour obtenir le prix.

(8) Epelez I-N-D-Y ou J-O-N-E-$ pour rallumer les cibles des
points ZNDY JONES (Mode).

(1) Propulsez la bille en jeu pour allumer LE 77R DELITE.

@ Tirez sur 'Arche pour lancer la MULTIBILLE DES AVENTURIERS. En
mode MULTIBILLE DES AVENTURIERS, remportez les jackpots et
retournez a I'Arche pour terminer les scénes de film.

Ramassez les Pierres de Sankara pour lancer la MULTIBILLE DU
TEMPLE DU PERIL. INDICE : Continuez a viser les billes captives
inférieures jusqu'a l'ouverture, puis propulsez la bille dans le trou.
Tirez sur la rampe du crane de cristal pour obtenir le PR/X DE
CINEMA DU CRANE DE CRISTAL (avec la BILLE SUPPLEMENTA/RE!)

@ Tirez sur la coupe du_Sacré Graal pour lancer le mode de la
dDERﬂIERf CROISADE. Tirez sur les cibles intermittentes pour remporter

es points.

Tirez sur la coupe du Sacré Graal lorsqu'elle s'allume pour obtenir le
prix MYSTERE.

'lh @ Tirez sur les billes captives supérieures de la salle des cartes pour

2
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lancer le mode chrono du CHEVALIER DU CA/RE. Tirez une nouvelle
fois pour obtenir le prix.

(8) Epelez I-N-D-Y ou J-O-N-E-$ pour rallumer les cibles des
points ZNDY JONES (Mode).

(1) Propulsez la bille en jeu pour allumer LE 77R DELITE.

@ Tirez sur 'Arche pour lancer la MULTIBILLE DES AVENTURIERS. En
mode MULTIBILLE DES AVENTURIERS, remportez les jackpots et
retournez a I'Arche pour terminer les scénes de film.

Ramassez les Pierres de Sankara pour lancer la MULTIBILLE DU
TEMPLE DU PERIL. INDICE : Continuez a viser les billes captives
inférieures jusqu'a l'ouverture, puis propulsez la bille dans le trou.

Tirez sur la rampe du crane de cristal pour obtenir le PR/X DE
CINEMA DU CRANE DE CRISTAL (avec la BILLE SUPPLEMENTA/RE!)

@ Tirez sur la coupe du_Sacré Graal pour lancer le mode de la
DERMERE CRO/SADE. Tirez sur les cibles intermittentes pour remporter
des points.

Tirez sur la coupe du Sacré Graal lorsqu'elle s'allume pour obtenir le
prix MYSTERE.

@ Tirez sur les billes captives supérieures de la salle des cartes pour
lancer le mode chrono du CHEVALIER DU CA/RE. Tirez une nouvelle
fois pour obtenir le prix.

(8) Epelez I-N-D-Y ou J-O-N-E-$ pour rallumer les cibles des
points ZNDY JONES (Mode).
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Ul

Propulsez la bille en jeu pour allumer LE TIR DELITE.

Tirez sur I'Arche pour lancer la MULTIBILLE DES (M.’M?/RIEN En
mode MuLT DES AVENTURIERS, remportez les jackpots et
retournez a I'Arche pour terminer les scenes de film.

© Ramassez les Pierres de Sankara pour lancer la MOLTIBILLE D
TEMPLE DU PERIL. INDICE : Continuez a viser les billes captives
inférieures jusqu'a 'ouverture, puis propulsez la bille dans le trou.

© Tirez sur la rampe du crane de cristal pour obtenir le PRix DE
CINEMA DU CRANE DE CRISTAL (avec la SUPPLEMENTAIRE!)

| 9 Tirez sur la cou% du_Sacre Graal pour lancer le mode de la
1 gmg . Tirez sur les cibles intermittentes pour remporter
' es points.

Tirez sur la coupe du Sacré Graal Jorsqu'elle s'alflume pour obtenir le
prix MYSTERE.

9 Tirez sur les billes captives séll{;érieures de la salle des cartes pour
lancer le mode chrono du CHEVALIER DU CA/RE. Tirez une nouvelle
fois pour obtenir le prix.

Epelez I-N-D-Y ou J-O-N-E-$ pour rallumer les cibles des
© pgints INDY (Mode). .

Propulsez la bille en jeu pour allumer LE TIR DELITE.

Tirez sur I'Arche pour lancer la MULTIBILLE DES (M.’M?/RIEN En
mode MuLT DES AVENTURIERS, remportez les jackpots et
retournez a I'Arche pour terminer les scenes de film.

© Ramassez les Pierres de Sankara pour lancer la MOLTIBILLE D
TEMPLE DU PERIL. INDICE : Continuez a viser les billes captives
inférieures jusqu'a 'ouverture, puis propulsez la bille dans le trou.

© Tirez sur la rampe du crane de cristal pour obtenir le PRix DE
CINEMA DU CRANE DE CRISTAL (avec la SUPPLEMENTAIRE!)

| _ 9 Tirez sur la cou% du_Sacre Graal pour lancer le mode de la
1 gmg . Tirez sur les cibles intermittentes pour remporter
es points.

Tirez sur la coupe du Sacré Graal Jorsqu'elle s'alflume pour obtenir le
prix MYSTERE.

9 Tirez sur les billes captives séll{;érieures de la salle des cartes pour
lancer le mode chrono du CHEVALIER DU CA/RE. Tirez une nouvelle
fois pour obtenir le prix.

Epelez I-N-D-Y ou J-O-N-E-$ pour rallumer les cibles des
@ pgints INDY (Mode). 2

Propulsez la bille en jeu pour allumer LE TIR DELITE.

Tirez sur I'Arche pour lancer la MULTIBILLE DES (M.’M?/RIEN En
mode MuLT DES AVENTURIERS, remportez les jackpots et
retournez a I'Arche pour terminer les scenes de film.

© Ramassez les Pierres de Sankara pour lancer la MOLTIBILLE D
TEMPLE DU PERIL. INDICE : Continuez a viser les billes captives
inférieures jusqu'a 'ouverture, puis propulsez la bille dans le trou.

' @ Tirez sur la rampe du crane de cristal pour obtenir le PRix DE
CINEMA DU CRANE DE CRISTAL (avec la SUPPLEMENTAIRE!)

Tirez sur les cibles intermittentes pour remporter

| Tirez sur la coupe du Sacré Graal pour lancer le mode de la
| © Pz copes :

des points.
Tirez sur la coupe du Sacré Graal Jorsqu'elle s'alflume pour obtenir le
prix MYSTERE.

9 Tirez sur les billes captives s;_tlwérieures de la salle des cartes pour
lancer le mode chrono du CHEVALIER DU CA/RE. Tirez une nouvelle
fois pour obtenir le prix.

Epelez I-N-D-Y ou J-O-N-E-$ pour rallumer les cibles des
© pgints INDY (Mode). .
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o Ball schlieBen, um Punkte fiir beleuchteten 7ALEMTSCHUSS zu
sammeln.

R N lall @ Auf Lade schieRen, um JAGER-MuLTIBALL zu starten.EIn JAGER-
\’\P‘;\P\u\l\ a : MoLiiBALL Jackpots sammeln und zur Lade zurtickkehren, um
e i) Filmszenen abzuschlielen.

< /|/-| @ Shankara-Steine sammeln, um FEMPEL D£S JODES-MULTIBALL 2u
starten. HINWEIS: Die unteren Gefangenen Kugeln treffen, bis diese
sich 6ffnen, dann Kugel ins Loch schief3en.
@ Auf Kristallschadel-Rampe schieRen, um KR/STALLSCHADEL-
FILMBONUS (inkl. EXTRAKUGEL!) zu erhalten.
© Auf Gral-Mulde (Becher) schielen, um LETZTEN KREUZZUG
P (Modus) zu starten. Aufleuchtende Schiisse bringen Punkte.
(¢ @ Aug bteleuchtete Gral-Mulde schielen, um (JBERRASCHUNG zu
| erhalten.

5N Auf obere Gefangene Kugeln im Kartenraum schieen, um KA/RO-
LIPE SCHWERTKAMPFER (Eilmodus) zu starten. Erneut schiefen, um

_f@ Punkte zu sammeln.

SO\ RS 55 @ I-N-D-Y oder J-O-N-E-S buchstabieren, um Ziele wieder fir
Sl ! INDY JONES (Zdhimodus) zu beleuchten.
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0 Ball schieRen, um Punkte fiir beleuchteten 7ALEMTSCHUSS zu

sammeln.

@ Auf Lade schieBen, um JAGER-MULTIBALL zu starten.Eln JAGER-
MuoLtiBALL Jackpots sammeln und zur Lade zurtickkehren, um
Filmszenen abzuschlieRen.

Shankara-Steine sammeln, um 7EMPEL DES JODES-MULTIBALL zu
starten. HINWEIS: Die unteren Gefangenen Kugeln treffen, bis diese
sich offnen, dann Kugel ins Loch schieRen.

O Auf Kristallschadel-Rampe schiefen, um KRISTALLSCHADEL
FILMBONUS (inkl. EXTRAKUGEL!) zu erhalten.

iN @ Auf Gral-Mulde (Becher) schieRen, um LETZTEN KREUZZUG

(Modus) zu starten. Aufleuchtende Schisse bringen Punkte.

@ Aug titeleuchtete Gral-Mulde schieflen, um (JBERRASCHUNG zu
erhalten.
Auf obere Gefangene Kugeln im Kartenraum schielen, um KA/RO-
SCHWERTKAMPFER (Eilmodus) zu starten. Erneut schieflen, um
Punkte zu sammeln.

@ 1-N-D-Y oder J-O-N-E-S buchstabieren, um Ziele wieder fir
INDY JONES (Zdhlmodus) zu beleuchten.

i 0 Ball schieRen, um Punkte fiir beleuchteten 7ALEMTSCHUSS zu

=M

S
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sammeln.

@ Auf Lade schieften, um JAGER-MULTIBALL zu starten.Eln JAGER-
MuoLtiBALL Jackpots sammeln und zur Lade zurtickkehren, um
Filmszenen abzuschlieen.

Shankara-Steine sammeln, um 7EMPEL DES JODES-MULTIBALL zu
starten. HINWEIS: Die unteren Gefangenen Kugeln treffen, bis diese
sich offnen, dann Kugel ins Loch schieRen.

O Auf Kristallschadel-Rampe schieen, um KRISTALLSCHADEL
FILMBONUS (inkl. EXTRAKUGEL!) zu erhalten.

@ Auf Gral-Mulde (Becher) schieBen, um LETZTEN KREUZZUG
(Modus) zu starten. Aufleuchtende Schiisse bringen Punkte.

@ Aug titeleuchtete Gral-Mulde schieflen, um (JBERRASCHUNG zu
erhalten.

Auf obere Gefangene Kugeln im Kartenraum schielen, um KA/RO-
SCHWERTKAMPFER (Eilmodus) zu starten. Erneut schieflen, um
Punkte zu sammeln.

@ I-N-D-Y oder J-O-N-E-S$ buchstabieren, um Ziele wieder fiir

INDY JONES (Zdhlmodus) zu beleuchten.

: 0 Ball schieRen, um Punkte fiir beleuchteten 7ALEMTSCHUSS zu

sammeln.

@ Auf Lade schieBen, um JAGER-MULTIBALL zu starten.Eln JAGER-
MuoLtiBALL Jackpots sammeln und zur Lade zurtickkehren, um
Filmszenen abzuschlieRen.

Shankara-Steine sammeln, um 7EMPEL DES JODES-MULTIBALL zu
starten. HINWEIS: Die unteren Gefangenen Kugeln treffen, bis diese
sich offnen, dann Kugel ins Loch schieRen.

O Auf Kristallschadel-Rampe schiefen, um KRISTALLSCHADEL
FILMBONUS (inkl. EXTRAKUGEL!) zu erhalten.

@ Auf Gral-Mulde (Becher) schieBen, um LETZTEN KREUZZUG
(Modus) zu starten. Aufleuchtende Schiisse bringen Punkte.

@ Aug titeleuchtete Gral-Mulde schieflen, um (JBERRASCHUNG zu
erhalten.

Auf obere Gefangene Kugeln im Kartenraum schielen, um KA/RO-
SCHWERTKAMPFER (Eilmodus) zu starten. Erneut schieflen, um
Punkte zu sammeln.

@ I-N-D-Y oder J-O-N-E-S$ buchstabieren, um Ziele wieder fiir

INDY JONES (Zdhlmodus) zu beleuchten.
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. ] (1 R2E schlieﬂ,en, um Punkte fiir beleuchteten FALEMTSCHUSS zu
: sammeln. )
ioll @ Auf Lade schielen, um JAGER-MULTBALL zu starten Eln JAGER-
|  MuorsALL Jackpots sammeln und zur Lade zurlickkehren, um

Filmszenen abzuschlieRen.

9 Shankara-Steine sammeln, um FEMPEL DES JODES-MULTIBALL Zu
starten. HINWEIS: Die unteren Gefangenen Kugeln treffen, bis diese
sich 6ffnen, dann Kugel ins Loch schielen.

\ Q Auf Kristallschadel-Rampe schieRen, um KRSTALLSCHADEL-

FILMBONUS (inkl. EXTRAKUGEL!) zu erhalten.

9 Auf Gral-Mulde (Becher) schielen, um LETZTEN KREVZZUG
(Modus) zu starten. Aufleuchtende Schusse bringen Punkte.

@ Au': btefeuchfete Gral-Mulde schieflen, um (JBERRASCHUNG zu
erhalten.

Auf obere Gefangene Kugeln im Kartenraum schief3en, um &KA/RO-
CHWERTK AMPFER (Eilmodus) zu starten. Erneut schieffen, um
unkte zu sammeln.

8 @ I-N-D-Y oder J-O-N-E-S buchstabieren, um Ziele wieder fiir
9~ INDY JONES (Zahimodus) zu beleuchten.

] (1 R2E schlieﬂ,en, um Punkte fiir beleuchteten JALENTSCHUSS Zu
sammeln. )

@ Auf Lade schieBen, um JAGER-MULTIBALL zu starten.Eln JAGER-
MuorrBALL Jackpots sammeln und zur Lade zurtickkehren, um
Filmszenen abzuschlieRen.

9 Shankara-Steine sammeln, um FEMPEL DES JODES-MULTIBALL Zu
starten. HINWEIS: Die unteren Gefangenen Kugeln treffen, bis diese

YTl sich 6ffnen, dann Kugel ins Loch schielen.
| Q Auf Kristallschadel-Rampe schieRen, um KRSTALLSCHADEL-
: FILMBONUS (inkl. EXTRAKUGEL!) zu erhalten.

9 Auf Gral-Mulde (Becher) schielen, um LETZTEN KREVZZUG
(Modus) zu starten. Aufleuchtende Schusse bringen Punkte.

@ Au': btefeuchfete Gral-Mulde schieflen, um (JBERRASCHUNG zu
erhalten.

Auf obere Gefangene Kugeln im Kartenraum schief3en, um &KA/RO-
CHWERTK AMPFER (Eilmodus) zu starten. Erneut schieffen, um
unkte zu sammeln.

8 @ I-N-D-Y oder J-O-N-E-S buchstabieren, um Ziele wieder fiir
1§~ INDY JONMES (Zihimodus) zu beleuchten.

] (1 R2E schlieﬂ,en, um Punkte fiir beleuchteten JALENTSCHUSS Zu
sammeln. )

@ Auf Lade schieBen, um JAGER-MULTIBALL zu starten.Eln JAGER-
MuorrBALL Jackpots sammeln und zur Lade zurtickkehren, um
Filmszenen abzuschlieRen.

9 Shankara-Steine sammeln, um FEMPEL DES JODES-MULTIBALL Zu
starten. HINWEIS: Die unteren Gefangenen Kugeln treffen, bis diese

‘o sich 6ffnen, dann Kugel ins Loch schielen.
| Q Auf Kristallschadel-Rampe schieRen, um KRSTALLSCHADEL-
: FILMBONUS (inkl. EXTRAKUGEL!) zu erhalten.

9 Auf Gral-Mulde (Becher) schielen, um LETZTEN KREVZZUG
(Modus) zu starten. Aufleuchtende Schusse bringen Punkte.

@ Au': btefeuchfete Gral-Mulde schieflen, um (JBERRASCHUNG zu
erhalten.

Auf obere Gefangene Kugeln im Kartenraum schief3en, um &KA/RO-
CHWERTK AMPFER (Eilmodus) zu starten. Erneut schieffen, um
unkte zu sammeln.

8 @ I-N-D-Y oder J-O-N-E-S buchstabieren, um Ziele wieder fiir
1§~ INDY JONMES (Zihimodus) zu beleuchten.
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=7 @) Tira la palla per prendere i punti del 7786 MAESTRO illuminato.
Per avviare MULTIBALL PREDATOR/ colpisci 'Arca. In MULTIBALL
PREDATORI, colleziona Jackpot e torna sull'Arca per completare le
scene del film.
© Colleziona le Pietre magiche per iniziare MULTIBALL TEMPIO .
MALEDETTO. SUGGERIMENTO: Continua a colpire Palle prigioniere in
basso fino a quando si apre, poi tira la palla nella buca.
Colpisci la Rampa del teschio di cristallo per vincere PREM/
g_lﬂEM;K'OGMFICI TESCHIO DI CRISTALLO (i compreso una PALLA
XTRA!).
il @ Colpisci la Buca del Santo Graal (Coppa) per avviare LULTIMA
CRociATA (Modalita). Colpisci i tiri che lampeggiano per fare punti.
(6) Colpisci la Buca del Santo Graal quando é accesa per collezionare
| punti della funzione M/STERO.
R @ Colpisci Palle prigioniere in alto nella Stanza della Mappa per
" avviare COMEGGIO ALLA ROVESCIA SCIABOLATORE DEL CAIRO
f@ (Modalita). Colpisci ancora per fare punti.
-

> © Scrivile lettere I-N-D-Y 0 J-O-N-E-$ per riaccendere i Bersagli
Sl ! per il punteggio ZNDY JONES (Modalité)F.)
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V.| é Tira la palla per prendere i punti del 77R6 MAESTRO illuminato.

\| @ Per avviare MULTIBALL PREDATOR/ colpisci 'Arca. In MULTIBALL
PREDATORI, colleziona Jackpot e torna sull'Arca per completare le
scene del film.

© Colieziona le Pietre magiche per iniziare MULTIBALL TEMPIO
MALEDETTO. SUGGERIMENTO: Continua a colpire Palle prigioniere in
basso fino a quando si apre, poi tira la palla nella buca.

O Colpisci la Rampa del teschio di cristallo per vincere PREM/
%’IAEMA,)TOGRAFICI TESCHIO DI CRISTALLO (i compreso una PALLA

XTRA!).

Colpisci la Buca del Santo Graal (Coppa) per avviare LULTIMA
CRoOciATA (Modalita). Colpisci i tiri che lampeggiano per fare punti.

VA
7 @® Colpisci la Buca del Santo Graal quando é accesa per collezionare

punti della funzione M/STERG.

@ Colpisci Palle prigioniere in alto nella Stanza della Mappa per
avviare COMEGGIO ALLA ROVESCIA $CIABOLATORE DEL CAIRO
(Modalita). Colpisci ancora per fare punti.

© Scrivi le lettere I-N-D-Y 0 J-O-N-E-$ per riaccendere i Bersagli
per il punteggio ZNDY JOMES (Modalita).

S| é Tira la palla per prendere i punti del 77R6 MAESTRO illuminato.

"\| @ Per avviare MULTIBALL PREDATOR/ colpisci 'Arca. In MOULTIBALL
PREDATORI, colleziona Jackpot e torna sull'Arca per completare le
scene del film.

© Colieziona le Pietre magiche per iniziare MULTIBALL TEMPIO
MALEDETTO. SUGGERIMENTO: Continua a colpire Palle prigioniere in
basso fino a quando si apre, poi tira la palla nella buca.

O Colpisci la Rampa del teschio di cristallo per vincere PREM/
%’IAEMA,)TOGRAFICI TESCHIO DI CRISTALLO (i compreso una PALLA

XTRA!).

il @ Colpisci la Buca del Santo Graal (Coppa) per aviare LULTIMA

= CRoOciATA (Modalita). Colpisci i tiri che lampeggiano per fare punti.

' @® Colpisci la Buca del Santo Graal quando é accesa per collezionare

T punti della funzione M/STERO.

@ Colpisci Palle prigioniere in alto nella Stanza della Mappa per
avviare COMEGGIO ALLA ROVESCIA SCIABOLATORE DEL CAIRO
(Modalita). Colpisci ancora per fare punti.

© Scrivi le lettere Z-N-D-Y 0 J-O-N-E-S$ per riaccendere i Bersagli
per il punteggio ZNDY JONES (Modalita).

ﬂ Tira la palla per prendere i punti del 77Ro MAESTRO illuminato.

"\ @ Per avviare MULTIBALL PREDATOR/ colpisci 'Arca. In MOULTIBALL
PREDATORI, colleziona Jackpot e torna sull'Arca per completare le
scene del film.

© Colieziona le Pietre magiche per iniziare MULTIBALL TEMPIO
MALEDETTO. SUGGERIMENTO: Continua a colpire Palle prigioniere in
basso fino a quando si apre, poi tira la palla nella buca.

O Colpisci la Rampa del teschio di cristallo per vincere PREM/
%’IAEMAJ’OGRAFIC/ TESCHIO DI CRISTALLO (i compreso una PALLA

i XTRA!).

il @ Colpisci la Buca del Santo Graal (Coppa) per avviare LULTIMA

bA CRoOciATA (Modalita). Colpisci i tiri che lampeggiano per fare punti.

@® Colpisci la Buca del Santo Graal quando é accesa per collezionare

T punti della funzione M/STERO.

@ Colpisci Palle prigioniere in alto nella Stanza della Mappa per
avviare COMTEGGIO ALLA ROVESCIA $SCIABOLATORE DEL CAIRO
(Modalita). Colpisci ancora per fare punti.

© Scrivi le lettere I-N-D-Y 0 J-O-N-E-$ per riaccendere i Bersagli
per il punteggio ZNDY JONES (Modalita).
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Per avviare MULTIBALL PREDATOR/ colpisci l'Arca. In MOLTIBALL
PREDATORY, colleziona Jackpot e toma sull'Arca per completare le
o scene del film.
Colleziona le Pietre magiche per iniziare MULTIBALL TEMPIO
MALEDETTO. SUGGEV&MU pConﬁnua a colpire Palle prigioniere in
basso fino a quando si apre, poi tira la palla nella buca.
@ Colpisci la Rampa del teschio di cristallo per vincere PREM/
CINEMATOGRAFICI TESCHIO DI CRISTALLO (i compreso una PALLA

"’"!l 9 Celplscl la Buca del Santo Graal (Coppa) per avviare L{/LTIMA
| CRrociATA (Modalita). Colpisci i tiri che Iampegglano per fare punti.
i @ Colpisci la Buca del Santo Graal guando é accesa per collezionare
I punti della funzione M/ATERO.
6 Colpisci Palle &%omere in alto nella Stanza della Mappa per
avviare COME! ALLA ROVESCIA SCIABOLATORE DEL
(Modalifa). Colpisci ancora per fare punti.

© Scrivile lettere 7-N-D-Y 0 J-O-N-i E -$ per riaccendere i Bersagli
per il punteggle IHPYJUJ\ES {Mo f

Per avviare MULTIBALL PREDATOR/ colpisci l'Arca. In MOLTIBALL
PREDATORY, colleziona Jackpot e toma sull'Arca per completare le
o scene del film.
Colleziona le Pietre magiche per iniziare MULTIBALL TEMPIO
MALEDETTO. SUGGEV&MU pConﬁnua a colpire Palle prigioniere in
basso fino a quando si apre, poi tira la palla nella buca.
@ Colpisci la Rampa del teschio di cristallo per vincere PREM/
CINEMATOGRAFICI TESCHIO DI CRISTALLO (i compreso una PALLA

Celplscl la Buca del Santo Graal (Coppa) per avviare L{/LTIMA
A7y _ CRoc/ATA (Modalita). Colpisci i tiri che Iampegglano per fare punti.
(GSIES @ Colpisci la Buca del Santo Graal guando é accesa per collezionare
; punti della fun2|one MBTERD.
6 Colpisci Palle prigioniere in alto nella Stanza della Mappa per
avviare cbm’ ALLA ROVESCIA SCIABOLATORE DEL
(Modalifa). Colpisci ancora per fare punti.

© Scrivile lettere 7-N-D-Y 0 J-O-N-i E -$ per riaccendere i Bersagli
per il punteggle IHPYJUJ\ES {Mo f

Per avviare MULTIBALL PREDATOR/ colpisci l'Arca. In MOLTIBALL
PREDATORY, colleziona Jackpot e toma sull'Arca per completare le
o scene del film.
Colleziona le Pietre magiche per iniziare MULTIBALL TEMPIO
MALEDETTO. SUGGEV&MU pConﬁnua a colpire Palle prigioniere in
. basso fino a quando si apre, poi tira la palla nella buca.

' @ Colpisci la Rampa del teschio di cristallo per vincere PREM/

CINEMATOGRAFICI TESCHIO DI CRISTALLO (i compreso una PALLA

7,0 ~=| 9 Celplscl la Buca del Santo Graal (Coppa) per avviare L{/LTIMA
( _ CRrociaTA (Modalita). Colpisci i tiri che Iampegglano per fare punti.
@ Colpisci la Buca del Santo Graal guando é accesa per collezionare
punti della fun2|one MBTERD.
R 6 Colpisci Palle prigioniere in alto nella Stanza della Mappa per
avviare cbm’ ALLA ROVESCIA SCIABOLATORE DEL
(Modalifa). Colpisci ancora per fare punti.
© Scrivile lettere 7-N-D-Y 0 J-O-N-i E -$ per riaccendere i Bersagli
per il punteggle IHPYJUJ\ES {Mo f
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