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Escoja una Familia
Use los botones “fl ipper” para escoger a una familia para
representar. Use el botón marcado “Action” para marcar
su selección. Cada familia ofrece diferentes ventajas.
• STARK - El valor del capítulo “Winter is Coming” empieza
  más alto.
• BARATHEON - Es más fácil lograr “Wall” multe-bola y además
  una vez dentro de la multe-bola todo vale más.
• LANNISTER - Gánese más oro durante la campaña del
  juego entero.
• GREYJOY - “Pague el precio de hierro.” Derrote a las otras
  familias para robarle el poder.
• TYRELL - Uno de los pasajes de vuelta está iluminado para subir
  el valor del múltiple de tiros combinados (“Combo Multiplier”).
• MARTELL - Use el botón “Action” para agregar otra
  bola a la multe-bola.

Multiplicando el valor de ciertas Pases
Completando combinaciones de tiros multiplica el valor de
cada tiro “x 5”. Dándole golpes con la bola al “Battering
Ram” sube el valor de tiros por la tabla entera “x5”. El valor
de los premios por cada tiro, tiene un máximo múltiple de
25 (x25) cuando combinando los premios multiplicados.

El “Banco de Hierro” (“Iron Bank”)
Empuje el botón marcado “Action” para cobrar los puntos
multiplicados. Siguiendo el múltiple empieza de nuevo a x1.
Puede cobrar los puntos una vez por cada bola.

“Blackwater”
Los dos blancos a la derecha de la tabla encienden las luces
“Light Locks” para califi car estacionar las bolas para
multe-bola. Estacione 3 bolas en la rampa con la espada para
comenzar multe-bola. Los mismos blancos también califi can
la pase “Wildfi re”.

“Wildfi re”
Tire la bola contra el “Battering Ram” para cobrar el premio
“Wildfi re” que sube el valor de los premios gordos “Jackpot”.

Bola Extra
Complete todas las familias para encender la luz que califi ca
una bola extra.

Premio Especial
Los “pop bumpers” dan premios al azar, incluyendo el
Premio Especial.

Información Instantánea
Para revisar la situación o el estado del juego, aguante uno
de los botones de control “fl ipper” por unos momentos, use
el otro botón para cambiar páginas en la pantalla.

SELECT A HOUSE
Push START and Choose a House to fi ght for with
Flipper Buttons. Push Action Button to Select a House.
Each House Offers Different Advantages:
• HOUSE STARK — “Winter is Coming” Hurry Up Value
  Starts Higher.
• HOUSE BARATHEON — Shortcut to WALL MULTIBALL
  and Higher WALL MULTIBALL Scoring.
• HOUSE LANNISTER — Score More GOLD Throughout
  the Game.
• HOUSE GREYJOY — “Pay the Iron Price.” Defeat the
  Other Houses to Plunder Their Power.
• HOUSE TYRELL — One Return Lane is Lit to Increase
  COMBO MULTIPLIER.
• HOUSE MARTELL — Use the Action Button to Add an
  Additional Ball to MULTIBALL.

MULTIPLIERS
Combo Shots Increase Combo Multiplier up to 5X per
Shot. Shoot the Battering Ram to Increase Playfi eld
Multiplier up to 5X. Multipliers Automatically Combine
for a Maximum of 25X for Shot Awards.

IRON BANK
Push the Flashing Action Button to CASH IN Your
Multipliers. Multipliers Will Reset to 1X and Points
Awarded. CASH IN is Available Once per Ball.

BLACKWATER — Right Two Targets Light LOCKS
and WILDFIRE. Three LOCKS Will Start BLACKWATER
MULTIBALL.

WILDFIRE — Collect WILDFIRE by Shooting Battering
Ram to Increase JACKPOT VALUES.

EXTRA BALL — Complete House
Modes to Light EXTRA BALL.

SPECIAL — Pop Bumpers
Award Random Awards
Including SPECIAL.

INSTANT INFO
To Start INSTANT INFO, Hold One
Flipper for a few Seconds. While
Holding the Flipper, Use the
Other Flipper to Find the Page
of Interest.
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Escoja una Familia
Use los botones “flipper” para escoger a una familia para
representar. Use el botón marcado “Action” para marcar
su selección. Cada familia ofrece diferentes ventajas.
• STARK - El valor del capítulo “Winter is Coming” empieza

más alto.
• BARATHEON - Es más fácil lograr “Wall” multe-bola y además

una vez dentro de la multe-bola todo vale más.
• LANNISTER - Gánese más oro durante la campaña del

juego entero.
• GREYJOY - “Pague el precio de hierro.” Derrote a las otras

familias para robarle el poder.
• TYRELL - Uno de los pasajes de vuelta está iluminado para subir

el valor del múltiple de tiros combinados (“Combo Multiplier”).
• MARTELL - Use el botón “Action” para agregar otra

bola a la multe-bola.

Multiplicando el valor de ciertas Pases
Completando combinaciones de tiros multiplica el valor de
cada tiro “x 5”. Dándole golpes con la bola al “Battering
Ram” sube el valor de tiros por la tabla entera “x5”. El valor
de los premios por cada tiro, tiene un máximo múltiple de
25 (x25) cuando combinando los premios multiplicados.

El “Banco de Hierro” (“Iron Bank”)
Empuje el botón marcado “Action” para cobrar los puntos
multiplicados. Siguiendo el múltiple empieza de nuevo a x1.
Puede cobrar los puntos una vez por cada bola.

“Blackwater”
Los dos blancos a la derecha de la tabla encienden las luces
“Light Locks” para calificar estacionar las bolas para
multe-bola. Estacione 3 bolas en la rampa con la espada para
comenzar multe-bola. Los mismos blancos también califican
la pase “Wildfire”.

“Wildfire”
Tire la bola contra el “Battering Ram” para cobrar el premio
“Wildfire” que sube el valor de los premios gordos “Jackpot”.

Bola Extra
Complete todas las familias para encender la luz que califica
una bola extra.

Premio Especial
Los “pop bumpers” dan premios al azar, incluyendo el
Premio Especial.

Información Instantánea
Para revisar la situación o el estado del juego, aguante uno
de los botones de control “flipper” por unos momentos, use
el otro botón para cambiar páginas en la pantalla.

SELECT A HOUSE
Push START and Choose a House to fight for with
Flipper Buttons. Push Action Button to Select a House.
Each House Offers Different Advantages:
• HOUSE STARK — “Winter is Coming” Hurry Up Value

Starts Higher.
• HOUSE BARATHEON — Shortcut to WALL MULTIBALL

and Higher WALL MULTIBALL Scoring.
• HOUSE LANNISTER — Score More GOLD Throughout

the Game.
• HOUSE GREYJOY — “Pay the Iron Price.” Defeat the

Other Houses to Plunder Their Power.
• HOUSE TYRELL — One Return Lane is Lit to Increase

COMBO MULTIPLIER.
• HOUSE MARTELL — Use the Action Button to Add an

Additional Ball to MULTIBALL.

MULTIPLIERS
Combo Shots Increase Combo Multiplier up to 5X per
Shot. Shoot the Battering Ram to Increase Playfield
Multiplier up to 5X. Multipliers Automatically Combine
for a Maximum of 25X for Shot Awards.

IRON BANK
Push the Flashing Action Button to CASH IN Your
Multipliers. Multipliers Will Reset to 1X and Points
Awarded. CASH IN is Available Once per Ball.

BLACKWATER — Right Two Targets Light LOCKS
and WILDFIRE. Three LOCKS Will Start BLACKWATER
MULTIBALL.

WILDFIRE — Collect WILDFIRE by Shooting Battering
Ram to Increase JACKPOT VALUES.

EXTRA BALL — Complete House
Modes to Light EXTRA BALL.

SPECIAL — Pop Bumpers
Award Random Awards
Including SPECIAL.

INSTANT INFO
To Start INSTANT INFO, Hold One
Flipper for a few Seconds. While
Holding the Flipper, Use the
Other Flipper to Find the Page
of Interest.
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