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SwWORD oF RAGE
OBJECTIVE: The Black Knight and his minions are
invading your lands. Use your sword to defeat him,
his SKELETON ARMY, his EVIL ALLIES, and BURN his
CASTLE!
WAR TOP LANES: Complete W-A-R lanes to Advance
BONUS X & HURRY-UPS.
RAGE BOTTOM LANES: Complete R-A-G-E to light
MYSTERY.
KNIGHT LIGHTS: Completing main feature objectives
awards KNIGHT LIGHTS. Scoring K-N-1-G-H-T lights
KNIGHT MODE at the CASTLE VUK.
HURRY-UP: Bash the Black Knight’s Flail to open
up the flail ramp shot for bonus points.
LIGHTNING WHEEL MODES: Shoot the Flail Ramp
and Bash the Black Knight’s Shield to light MODES.
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WAR HURRY-UP FEATURES: Shoot the Black Knight’s
FLAIL, SHIELD, and BLACK KNIGHT BASH TARGET.
SWORD OF RAGE: Charge the Sword’s power with the
DROP TARGET BANK.

TRIPLE KNIGHT’S CHALLENGE MULTIBALL: Lock balls
behind the SHIELD to start TRIPLE KNIGHT’S CHALLENGE
MULTIBALL.

MAGNA-SAVE: CENTER BUTTON activates MAGNA-SAVE
to save ball when lit.

SUPER FEATURES: Shoot the BLACK KNIGHT BASH TARGET
when lit to start SUPER FEATURES.

BLACK CASTLE WIZARD MODE: Use all of your POWER

to vanquish the BLACK KNIGHT before he can defeat you!
CATAPULT MULTIBALL: Lock balls in the UPPER
PLAYFIELD LOCK to start CATAPULT MULTIBALL

C 6 Y6 x4 ¥4 ¥4 4§ —§ 6 ¥4 ¥4 ¥4 755-51N3-12-Y English/Spanish =

b

O0BJECTIVE: The Black Knight and his minions are
invading your lands. Use your sword to defeat him,
his SKELETON ARMY, his EVIL ALLIES, and BURN his
CASTLE!

WAR TOP LANES: Complete W-A-R lanes to Advance
BONUS X & HURRY-UPS.

RAGE BOTTOM LANES: Complete R-A-G-E to light
MYSTERY.

KNIGHT LIGHTS: Completing main feature objectives
awards KNIGHT LIGHTS. Scoring K-N-1-G-H-T lights
KNIGHT MODE at the CASTLE VUK.

KNIGHT MODE: Travel back in time to experience
classic pinball

HURRY-UP: Bash the Black Knight’s Flail to open

up the flail ramp shot for bonus points.
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LIGHTNING WHEEL MODES: Shoot the Flail Ramp

and Bash the Black Knight’s Shield to light MODES.

WAR HURRY-UP FEATURES: Shoot the Black Knight’s
FLAIL, SHIELD, and BK BASH TARGET for BIG SCORING
OPPORTUNITIES.

SWORD OF RAGE: Charge the Sword’s power with the
right drop target 3 bank. Activate during modes for
increased scoring.

TRIPLE KNIGHT’S CHALLENGE MULTIBALL: Shoot the
LOCK target to raise the SHIELD. Lock balls behind

the SHIELD to start TRIPLE KNIGHTS CHALLENGE
MULTIBALL.

MAGNA-SAVE: CENTER BUTTON activates MAGNA-SAVE
to save ball when lit.

SUPER FEATURES: Shoot the BK BASH TARGET when lit
to start SUPER FEATURES.

BLACK CASTLE WIZARD MODE: Use all of your POWER
to vanquish the BLACK KNIGHT before he can defeat you!
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WAR HURRY-UP FEATURES: Shoot the Black Knight’s
m‘ ht FLAIL, SHIELD, and BLACK KNIGHT BASH TARGET.
Y, g SWORD OF RAGE: Charge the Sword’s power with the
SWORD OF RAGE' DROP TARGET BANK.
OBJECTIVE: The Black Knight and his minions are TRIPLE KNIGHT’S CHALLENGE MULTIBALL: Lock balls
invading your lands. Use your sword to defeat him,  Dehind the SHIELD to start TRIPLE KNIGHT'S CHALLENGE

his SKELETON ARMY, his EVIL ALLIES, and BURN his ~ MULTIBALL. )
CASTLEI MAGNA-SAVE: CENTER BUTTON activates MAGNA-SAVE

WAR TOP LANES: Complete W-A-R lanes to Advance 10 Save ball when lit.
BONUS X & HURRY.UPS. SUPER FEATURES: Shoot the BLACK KNIGHT BASH TARGET

RAGE BOTTOM LANES: Complete R-A-G-E to light when it to start SUPER FEATURES.

MYSTERY. BLACK C_l-\STLE WIZARD MODE: Use all of your POWER
KNIGHT LIGHTS: Completing main feature objectives to vanquish the BLACK KNIGHT before he can defeat you!
awards KNIGHT LIGHTS. Scoring K-N-1-G-H-T lights

KNIGHT MODE at the CASTLE VUK.

HURRY-UP: Bash the Black Knight’s Flail to open

up the flail ramp shot for bonus points.

LIGHTNING WHEEL MODES: Shoot the Flail Ramp

and Bash the Black Knight’s Shield to light MODES.
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BLITZRADER-MODI: Auf die Flipper-Rampe schieBen
| ‘, ‘ “ ht und auf das Schild des Schwarzen Ritters schlagen,
4 ae %‘9 um MODI aufleuchten zu lassen.
SWORD OF RAGE LOS JETZT KRIEG-FUNKTIONEN: Auf den FLIPPER, das
ZIELSETZUNG: Der Schwarze Ritter und sein Gefolge  SCHILD des Schwarzen Ritters und das SCHWARZER

sind in dein Land eingefallen. Mit deinem Schwert RITTER-HAUZIEL schieBen. . .
kannst du ihn, seine ARMEE DER SKELETTE und seine SCHWERT DES ZORNS: Die Energie des Schwertes mit der

UBLEN VERBUNDETEN besiegen und SEINE BURG DROP ZIEL-BANK laden.

NIEDERBRENNEN! DREIFACH-MULITIBALL HERAUSFORDERUNG DES RITTERS:
OBERE SPUREN: KRIEG W-A-R-Spuren (KRIEG) zum Bélle hinter dem SCHILD sperren, um DREIFACH-MULITIBALL
Vorriick-BONUS und LOS JETZT abschlieBen. HERAUSFORDERUNG DES RITTERS zu starten.

Untere Spuren: R-A-G-E (ZORN) R-A-G-E (ZORN) MAGNA-RETTUNG: MITTELTASTE DRUCKEN aktiviert MAGNA-
abschlieBen, um RATSEL aufleuchten zu lassen. RETTUNG, um den Ball bei Aufleuchten zu retten.
RITTER-Leuchten: Die Hauptfunktions-Preise SUPERFUNKTIONEN: Bei Aufleuchten auf das SCHWARZER
RITTER-LEUCHTEN werden abgeschlossen. Erreichen RITTER-HAUZIEL schieBen, um SUPERFUNKTIONEN zu starten.
von R-I-T-T-E-R beleuchtet RITTER-MODUS auf ZAUBERERMODUS DER SCHWARZEN BURG: Besiege den

der BURG VUK. SCHWARZEN RITTER mit all deiner Macht, bevor er dich

LOS-JETZT: Auf den Flipper des Schwarzen Ritters besiegt!

hauen, um die Flipper-Rampe fiir Bonus-Punkte zu
offnen.
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BLITZRADER-MODI: Auf die Flipper-Rampe schieBen
ac“ und auf das Schild des Schwarzen Ritters schlagen,
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= ‘ um MODI aufleuchten zu lassen.
” . \ LOS JETZT KRIEG-FUNKTIONEN: Auf den FLIPPER, das
SWORD OF RAGE SCHILD des Schwarzen Ritters und das SCHWARZER
ZIELSETZUNG: Der Schwarze Ritter und sein Gefolge  R|TTER-HAUZIEL schieBen.

sind in dein Land eingefallen. Mit deinem Schwert SCHWERT DES ZORNS: Die Energie des Schwertes mit der

Ifannst du ihrj, seine ARMEE DER SKELETTE und seine DROP ZIEL-BANK laden.

UBLEN VERBUNDETEN besiegen und SEINE BURG DREIFACH-MULITIBALL HERAUSFORDERUNG DES RITTERS:

NIEDERBRENNEN! Bille hinter dem SCHILD sperren, um DREIFACH-MULITIBALL

OBERE SPUREN: KRIEG W-A-R-Spuren (KRIEG) zum  4ERAUSFORDERUNG DES RITTERS zu starten.

Vorriick-BONUS und LOS JETZT abschliefen. MAGNA-RETTUNG: MITTELTASTE DRUCKEN aktiviert I .

Untere Spuren: R-A-G-E (ZORN) R-A-G-E (ZORN) MAGNA-RETTUNG, um den Ball bei Aufleuchten zu retten. Neue Helvetica 87

abschlieBen, um RATSEL aufleuchten zu lassen. SUPERFUNKTIONEN: Bei Aufleuchten auf das SCHWARZER
RITTER-Leuchten: Die Hauptfunktions-Preise RITTER-HAUZIEL schieBen, um SUPERFUNKTIONEN zu I Condensed Heavy,

RITTER-LEUCHTEN werden abgeschlossen. Erreichen  gtarten. Neue Helvetica 77
von R-I-T-T-E-R beleuchtet RITTER-MODUS auf ZAUBERERMODUS DER SCHWARZEN BURG: Besiege den

der BURG VUK. SCHWARZEN RITTER mit all deiner Macht, bevor er dich
LOS-JETZT: Auf den Flipper des Schwarzen Ritters besiegt! | g’lzd;nsedd lg OId’
aramond Regu-

hauen, um die Flipper-Rampe fiir Bonus-Punkte zu  KATAPULT-MULTIBALL: Die Biille in der SPERRE IM OBEREN
offnen. SPIELFELD sperren, um KATAPULT-Multiball zu starten. | lar, Arial Bold

C A A = v N W N N == ¥—§_N—4 755-51N3-03-Y German \—4_¥=4 )

e O T T




)

SWORD OF
0BJECTIVE: The Black Knight and his minions are
invading your lands. Use your sword to defeat him,
his SKELETON ARMY, his EVIL ALLIES, and BURN his
CASTLE!
WAR TOP LANES: Complete W-A-R lanes to Advance
BONUS X & HURRY-UPS.
RAGE BOTTOM LANES: Complete R-A-G-E to light
MYSTERY.
KNIGHT LIGHTS: Completing main feature objectives
awards KNIGHT LIGHTS. Scoring K-N-I-G-H-T lights
KNIGHT MODE at the CASTLE VUK.
HURRY-UP: Bash the Black Knight's Flail to open
up the flail ramp shot for bonus points.
LIGHTNING WHEEL MODES: Shoot the Flail Ramp
and Bash the Black Knight’s Shield to light MODES.
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WAR HURRY-UP FEATURES: Shoot the Black Knight’s
FLAIL, SHIELD, and BLACK KNIGHT BASH TARGET.
SWORD OF RAGE: Charge the Sword’s power with the
DROP TARGET BANK.

TRIPLE KNIGHT’S CHALLENGE MULTIBALL: Lock balls
behind the SHIELD to start TRIPLE KNIGHT’S CHALLENGE
MULTIBALL.

MAGNA-SAVE: CENTER BUTTON activates MAGNA-SAVE
to save ball when lit.

SUPER FEATURES: Shoot the BLACK KNIGHT BASH TARGET
when lit to start SUPER FEATURES.

BLACK CASTLE WIZARD MODE: Use all of your POWER

to vanquish the BLACK KNIGHT before he can defeat you!
CATAPULT MULTIBALL: Lock balls in the UPPER
PLAYFIELD LOCK to start CATAPULT MULTIBALL
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O0BJECTIVE: The Black Knight and his minions are
invading your lands. Use your sword to defeat him,
his SKELETON ARMY, his EVIL ALLIES, and BURN his
CASTLE!

WAR TOP LANES: Complete W-A-R lanes to Advance
BONUS X & HURRY-UPS.

RAGE BOTTOM LANES: Complete R-A-G-E to light
MYSTERY.

KNIGHT LIGHTS: Completing main feature objectives
awards KNIGHT LIGHTS. Scoring K-N-I-G-H-T lights
KNIGHT MODE at the CASTLE VUK.

KNIGHT MODE: Travel back in time to experience
classic pinball

HURRY-UP: Bash the Black Knight's Flail to open
up the flail ramp shot for bonus points.
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LIGHTNING WHEEL MODES: Shoot the Flail Ramp

and Bash the Black Knight’s Shield to light MODES.

WAR HURRY-UP FEATURES: Shoot the Black Knight’s
FLAIL, SHIELD, and BK BASH TARGET for BIG SCORING
OPPORTUNITIES.

SWORD OF RAGE: Charge the Sword’s power with the
right drop target 3 bank. Activate during modes for
increased scoring.

TRIPLE KNIGHT’S CHALLENGE MULTIBALL: Shoot the
LOCK target to raise the SHIELD. Lock balls behind

the SHIELD to start TRIPLE KNIGHTS CHALLENGE
MULTIBALL.

MAGNA-SAVE: CENTER BUTTON activates MAGNA-SAVE
to save ball when lit.

SUPER FEATURES: Shoot the BK BASH TARGET when lit
to start SUPER FEATURES.

BLACK CASTLE WIZARD MODE: Use all of your POWER
to vanquish the BLACK KNIGHT before he can defeat you!
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SWORD OF RAGE
0BJECTIVE: The Black Knight and his minions are
invading your lands. Use your sword to defeat him,
his SKELETON ARMY, his EVIL ALLIES, and BURN his
CASTLE!
WAR TOP LANES: Complete W-A-R lanes to Advance
BONUS X & HURRY-UPS.
RAGE BOTTOM LANES: Complete R-A-G-E to light
MYSTERY.
KNIGHT LIGHTS: Completing main feature objectives
awards KNIGHT LIGHTS. Scoring K-N-I-G-H-T lights
KNIGHT MODE at the CASTLE VUK.
HURRY-UP: Bash the Black Knight’s Flail to open
up the flail ramp shot for bonus points.
LIGHTNING WHEEL MODES: Shoot the Flail Ramp
and Bash the Black Knight’s Shield to light MODES.
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WAR HURRY-UP FEATURES: Shoot the Black Knight’s
FLAIL, SHIELD, and BLACK KNIGHT BASH TARGET.
SWORD OF RAGE: Charge the Sword’s power with the
DROP TARGET BANK.

TRIPLE KNIGHT’S CHALLENGE MULTIBALL: Lock balls
behind the SHIELD to start TRIPLE KNIGHT’S CHALLENGE
MULTIBALL.

MAGNA-SAVE: CENTER BUTTON activates MAGNA-SAVE
to save ball when lit.

SUPER FEATURES: Shoot the BLACK KNIGHT BASH TARGET
when lit to start SUPER FEATURES.

BLACK CASTLE WIZARD MODE: Use all of your POWER
to vanquish the BLACK KNIGHT before he can defeat you!
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SWORD OF RAGE
ZIELSETZUNG: Der Schwarze Ritter und sein Gefolge
sind in dein Land eingefallen. Mit deinem Schwert
kannst du ihn, seine ARMEE DER SKELETTE und seine
UBLEN VERBUNDETEN besiegen und SEINE BURG
NIEDERBRENNEN!
OBERE SPUREN: KRIEG W-A-R-Spuren (KRIEG) zum
Vorriick-BONUS und LOS JETZT abschlieBen.
Untere Spuren: R-A-G-E (ZORN) R-A-G-E (ZORN)
abschlieBen, um RATSEL aufleuchten zu lassen.
RITTER-Leuchten: Die Hauptfunktions-Preise
RITTER-LEUCHTEN werden abgeschlossen. Erreichen
von R-I-T-T-E-R beleuchtet RITTER-MODUS auf
der BURG VUK.
LOS-JETZT: Auf den Flipper des Schwarzen Ritters
hauen, um die Flipper-Rampe fiir Bonus-Punkte zu
offnen.
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BLITZRADER-MODI: Auf die Flipper-Rampe schieBen

und auf das Schild des Schwarzen Ritters schlagen,

um MODI aufleuchten zu lassen.

LOS JETZT KRIEG-FUNKTIONEN: Auf den FLIPPER, das
SCHILD des Schwarzen Ritters und das SCHWARZER
RITTER-HAUZIEL schieBen.

SCHWERT DES ZORNS: Die Energie des Schwertes mit der
DROP ZIEL-BANK laden.

DREIFACH-MULITIBALL HERAUSFORDERUNG DES RITTERS:
Bélle hinter dem SCHILD sperren, um DREIFACH-MULITIBALL
HERAUSFORDERUNG DES RITTERS zu starten.
MAGNA-RETTUNG: MITTELTASTE DRUCKEN aktiviert MAGNA-
RETTUNG, um den Ball bei Aufleuchten zu retten.
SUPERFUNKTIONEN: Bei Aufleuchten auf das SCHWARZER
RITTER-HAUZIEL schieBen, um SUPERFUNKTIONEN zu starten.
ZAUBERERMODUS DER SCHWARZEN BURG: Besiege den
SCHWARZEN RITTER mit all deiner Macht, bevor er dich
besiegt!
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ZIELSETZUNG: Der Schwarze Ritter und sein Gefolge
sind in dein Land eingefallen. Mit deinem Schwert
kannst du ihn, seine ARMEE DER SKELETTE und seine
UBLEN VERBUNDETEN besiegen und SEINE BURG
NIEDERBRENNEN!

OBERE SPUREN: KRIEG W-A-R-Spuren (KRIEG) zum
Vorriick-BONUS und LOS JETZT abschlieBen.

Untere Spuren: R-A-G-E (ZORN) R-A-G-E (ZORN)
abschlieBen, um RATSEL aufleuchten zu lassen.
RITTER-Leuchten: Die Hauptfunktions-Preise
RITTER-LEUCHTEN werden abgeschlossen. Erreichen
von R-I-T-T-E-R beleuchtet RITTER-MODUS auf

der BURG VUK.

LOS-JETZT: Auf den Flipper des Schwarzen Ritters
hauen, um die Flipper-Rampe fiir Bonus-Punkte zu
offnen.

BLITZRADER-MODI: Auf die Flipper-Rampe schieBen

und auf das Schild des Schwarzen Ritters schlagen,

um MODI aufleuchten zu lassen.

LOS JETZT KRIEG-FUNKTIONEN: Auf den FLIPPER, das
SCHILD des Schwarzen Ritters und das SCHWARZER
RITTER-HAUZIEL schieBen.

SCHWERT DES ZORNS: Die Energie des Schwertes mit der
DROP ZIEL-BANK laden.

DREIFACH-MULITIBALL HERAUSFORDERUNG DES RITTERS:
Bille hinter dem SCHILD sperren, um DREIFACH-MULITIBALL
HERAUSFORDERUNG DES RITTERS zu starten.
MAGNA-RETTUNG: MITTELTASTE DRUCKEN aktiviert
MAGNA-RETTUNG, um den Ball bei Aufleuchten zu retten.
SUPERFUNKTIONEN: Bei Aufleuchten auf das SCHWARZER
RITTER-HAUZIEL schieBen, um SUPERFUNKTIONEN zu
starten.

ZAUBERERMODUS DER SCHWARZEN BURG: Besiege den
SCHWARZEN RITTER mit all deiner Macht, bevor er dich
besiegt!

KATAPULT-MULTIBALL: Die Bélle in der SPERRE IM OBEREN
SPIELFELD sperren, um KATAPULT-Multiball zu starten.
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WAR HURRY-UP FEATURES: Shoot the Black Knight's
FLAIL, SHIELD, and BLACK KNIGHT BASH TARGET.
SWORD OF RAGE: Charge the Sword’s power with the
op DROP TARGET BANK.
OBJECTIVE: The Black nght and his minions are TRIPLE KNIGHT’S CHALLENGE MULTIBALL: Lock balls
invading your lands. Use your sword to defeat him, behind the SHIELD to start TRIPLE KNIGHT’S CHALLENGE

his SKELETON ARMY, his EVIL ALLIES, and BURN his ~ MULTIBALL. )
CASTLE! MAGNA-SAVE: CENTER BUTTON activates MAGNA-SAVE

WAR TOP LANES: Complete W-A-R lanes to Advance 10 Save ball when lit.
BONUS X & HURRY-UPS. SUPER FEATURES: Shoot the BLACK KNIGHT BASH TARGET

RAGE BOTTOM LANES: Complete R-A-G-E to light when lit to start SUPER FEATURES.

MYSTERY. BLACK CASTLE WIZARD MODE: Use all of your POWER
KNIGHT LIGHTS: Completing main feature objectives to vanquish the BLACK KNIGHT bef_ore he can defeat you!
awards KNIGHT LIGHTS. scoring K-N-1-G-H-T Iights CATAPULT MULTIBALL: Lock balls in the UPPER

HURRY-UP: Bash the Black Knight’s Flail to open
up the flail ramp shot for bonus points.

LIGHTNING WHEEL MODES: Shoot the Flail Ramp
and Bash the Black Knight’s Shield to light MODES.
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LIGHTNING WHEEL MODES: Shoot the Flail Ramp
and Bash the Black Knight’s Shield to light MODES.
WAR HURRY-UP FEATURES: Shoot the Black Knight's
FLAIL, SHIELD, and BK BASH TARGET for BIG SCORING
O0BJECTIVE: The Black Knight and his minions are OPPORTUNITIES.
invading your lands. Use your sword to defeat him, SWORD OF RAGE: Charge the Sword’s power with the
his SKELETON ARMY, his EVIL ALLIES, and BURN his right drop target 3 bank. Activate during modes for
CASTLE! increased scoring.
WAR TOP LANES: Complete W-A-R lanes to Advance TRIPLE KNIGHT’S CHALLENGE MULTIBALL: Shoot the
BONUS X & HURRY-UPS. LOCK target to raise the SHIELD. Lock balls behind
RAGE BOTTOM LANES: Complete R-A-G-E to light the SHIELD to start TRIPLE KNIGHTS CHALLENGE
MYSTERY. MULTIBALL.
KNIGHT LIGHTS: Completing main feature objectives MAGNA-SAVE: CENTER BUTTON activates MAGNA-SAVE
awards KNIGHT LIGHTS. Scoring K-N-1-G-H-T lights to save ball when lit.

KNIGHT MODE at the CASTLE VUK. SUPER FEATURES: Shoot the BK BASH TARGET when lit
KNIGHT MODE: Travel back in time to experience to start SUPER FEATURES.
classic pinball. BLACK CASTLE WIZARD MODE: Use all of your POWER

HURRY-UP: Bash the Black Knight's Flail to open to vanquish the BLACK KNIGHT before he can defeat you!
up the flail ramp shot for bonus points.
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O0BJECTIVE: The Black Knight and his minions are
invading your lands. Use your sword to defeat him,
his SKELETON ARMY, his EVIL ALLIES, and BURN his
CASTLE!
WAR TOP LANES: Complete W-A-R lanes to Advance
BONUS X & HURRY-UPS.
RAGE BOTTOM LANES: Complete R-A-G-E to light
MYSTERY.
KNIGHT LIGHTS: Completing main feature objectives
awards KNIGHT LIGHTS. Scoring K-N-1-G-H-T lights
KNIGHT MODE at the CASTLE VUK.
HURRY-UP: Bash the Black Knight’s Flail to open
up the flail ramp shot for bonus points.
LIGHTNING WHEEL MODES: Shoot the Flail Ramp
and Bash the Black Knight’s Shield to light MODES.

WAR HURRY-UP FEATURES: Shoot the Black Knight's
FLAIL, SHIELD, and BLACK KNIGHT BASH TARGET.
SWORD OF RAGE: Charge the Sword’s power with the
DROP TARGET BANK.

TRIPLE KNIGHT’S CHALLENGE MULTIBALL: Lock balls
behind the SHIELD to start TRIPLE KNIGHT’S CHALLENGE
MULTIBALL.

MAGNA-SAVE: CENTER BUTTON activates MAGNA-SAVE
to save ball when lit.

SUPER FEATURES: Shoot the BLACK KNIGHT BASH TARGET
when lit to start SUPER FEATURES.

BLACK CASTLE WIZARD MODE: Use all of your POWER

to vanquish the BLACK KNIGHT before he can defeat you!
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ZIELSETZUNG: Der Schwarze Ritter und sein Gefolge
sind in dein Land eingefallen. Mit deinem Schwert
kannst du ihn, seine ARMEE DER SKELETTE und seine
UBLEN VERBUNDETEN besiegen und SEINE BURG
NIEDERBRENNEN!

OBERE SPUREN: KRIEG W-A-R-Spuren (KRIEG) zum
Vorriick-BONUS und LOS JETZT abschlieBen.

Untere Spuren: R-A-G-E (ZORN) R-A-G-E (ZORN)
abschlieBen, um RATSEL aufleuchten zu lassen.
RITTER-Leuchten: Die Hauptfunktions-Preise
RITTER-LEUCHTEN werden abgeschlossen. Erreichen
von R-I-T-T-E-R beleuchtet RITTER-MODUS auf

der BURG VUK.

LOS-JETZT: Auf den Flipper des Schwarzen Ritters
hauen, um die Flipper-Rampe fiir Bonus-Punkte zu

o
ZIELSETZUNG: Der Schwarze Ritter und sein Gefolge
sind in dein Land eingefallen. Mit deinem Schwert
kannst du ihn, seine ARMEE DER SKELETTE und seine
UBLEN VERBUNDETEN besiegen und SEINE BURG
NIEDERBRENNEN!
OBERE SPUREN: KRIEG W-A-R-Spuren (KRIEG) zum
Vorriick-BONUS und LOS JETZT abschlieBen.
Untere Spuren: R-A-G-E (ZORN) R-A-G-E (ZORN)
abschlieBen, um RATSEL aufleuchten zu lassen.
RITTER-Leuchten: Die Hauptfunktions-Preise
RITTER-LEUCHTEN werden abgeschlossen. Erreichen
von R-I-T-T-E-R beleuchtet RITTER-MODUS auf
der BURG VUK.
LOS-JETZT: Auf den Flipper des Schwarzen Ritters
hauen, um die Flipper-Rampe fiir Bonus-Punkte zu
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BLITZRADER-MODI: Auf die Flipper-Rampe schieBen

und auf das Schild des Schwarzen Ritters schlagen,

um MODI aufleuchten zu lassen.

LOS JETZT KRIEG-FUNKTIONEN: Auf den FLIPPER, das
SCHILD des Schwarzen Ritters und das SCHWARZER
RITTER-HAUZIEL schieBen.

SCHWERT DES ZORNS: Die Energie des Schwertes mit der
DROP ZIEL-BANK laden.

DREIFACH-MULITIBALL HERAUSFORDERUNG DES RITTERS:
Bille hinter dem SCHILD sperren, um DREIFACH-MULITIBALL
HERAUSFORDERUNG DES RITTERS zu starten.
MAGNA-RETTUNG: MITTELTASTE DRUCKEN aktiviert MAGNA-
RETTUNG, um den Ball bei Aufleuchten zu retten.
SUPERFUNKTIONEN: Bei Aufleuchten auf das SCHWARZER
RITTER-HAUZIEL schieBen, um SUPERFUNKTIONEN zu starten.
ZAUBERERMODUS DER SCHWARZEN BURG: Besiege den
SCHWARZEN RITTER mit all deiner Macht, bevor er dich
besiegt!
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BLITZRADER-MODI: Auf die Flipper-Rampe schieBen
und auf das Schild des Schwarzen Ritters schlagen,
um MODI aufleuchten zu lassen.
LOS JETZT KRIEG-FUNKTIONEN: Auf den FLIPPER, das
SCHILD des Schwarzen Ritters und das SCHWARZER
RITTER-HAUZIEL schieBen.
SCHWERT DES ZORNS: Die Energie des Schwertes mit der
DROP ZIEL-BANK laden.
DREIFACH-MULITIBALL HERAUSFORDERUNG DES RITTERS:
Bélle hinter dem SCHILD sperren, um DREIFACH-MULITIBALL
HERAUSFORDERUNG DES RITTERS zu starten.
MAGNA-RETTUNG: MITTELTASTE DRUCKEN aktiviert
MAGNA-RETTUNG, um den Ball bei Aufleuchten zu retten.
SUPERFUNKTIONEN: Bei Aufleuchten auf das SCHWARZER
RITTER-HAUZIEL schieBen, um SUPERFUNKTIONEN zu
starten.
ZAUBERERMODUS DER SCHWARZEN BURG: Besiege den
SCHWARZEN RITTER mit all deiner Macht, bevor er dich
besiegt!
KATAPULT-MULTIBALL: Die Bélle in der SPERRE IM OBEREN
SPIELFELD sperren, um KATAPULT-Multiball zu starten.
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