INSTRUCTION CARD

AC/DCVAULT EDITION
PREMIUM

JUKEBOX: Verwende die Flippertaste, um den Songzu ~ ALBUM-MULTIBALL: Treffe “AC/DC”, “TN.T,

andern, und die FIRE-Taste, um den Song zu wahlen. oder “ROCK”, damit Album-Multiball leuchtet.

Sl)lflﬁsbt Jeder abgespierllte dSong steﬂgl%rt die Punktwertung Irnegfglgifrx%ﬁiﬁgmff’S{Janrlgie Kanone zu laden

Ur bestimmte Bereiche des Spielfelds. ’

YOU SHOOK ME ALL NIGHT LONG = Pop Bumpers TOUR-MUCTIBALL: Treffe Loop/Spinner (links) oder
BACK IN BLACK = “AC/DC” Loop/Jukebox (rechts), damit Tour-Multiball leuchtet.
HIGHWAY TO HELL = Rechte Rampe Treffe die rechte Rampe, um die Kanone zu laden und
WAR MACHINE = Linker Loop/Spinner Tour-Multiball zu starten.

R L N ke A anone EXTRAKUCEL: Beende *AC/DC”, “TILT." und “ROCK", damit
WHOLE LOTTA ROSIE SAXE" Extra Ball am rechten Loop aufleuchtet (siehe Sofort-Info).
TN.T. = SPEZIALBOAUS: Beende “AC/DC”, “TN.T.” und “ROCK”,
HELLS BELLS Bell damit Special aufleuchtet (siehe Sofort-Info). Beende erneut
HELL AIN'T A BAD PLACE TO BE = Rechter Loop “AC/DC”, “T.N.T.” und “ROCK”, um Spezialbonus zu erhalten.

TR TRk . Li9ining Bolts KANONENFUNKTIONEN: Buchstabiere FIRE (siehe
o Sofort-Info), um Cannon Fodder, Cannon Volley oder
SUPER-FUNKTIONEN: Treffe die blinkenden Noten, Cannon Chaos zu aktivieren. Treffe die rechte Rampe,
\évéhrean eLn Song gespielt wirsd, umzeinle vol\r}I vri]erP " um die Kanone zu laden und abzufeuern.
uper-Funktionen zu starten. Super-Ziele = Mehr Punkte .o )
f'L'lrpZieIe. Super-Bahnen = Mehr gunkte fiir Bahnen. ZUGABE: Spiete alle Songs, um die Zugabe zu starten.
Super-Loops = Mehr Punkte fiir Loops Beende die Zugabe, um den Encore Progressive Jackpot

Super-Kombos = Mehr Punkte fiir Kombos. (siehe Attract-Modus) zu t?rhalten. )
JAM-MULTIBALL: Trefte die linke und rechte Rampe,  UNTERES SPIELFELD Biinkende Teufelshomer

damit Jam-Multiball aufleuchtet. Treffe die rechte Rampe, jbiclgllerien, 'l(Jtm. das untere Spielfeld an der
um die Kanone zu laden und Jam-Multiball zu starten. UKehoX zu axtivieren.
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