JUKEBOX: Use the flipper buttons to change the
song, and use the FIRE button to select the song.

SONGS: Each Song, when playing, increases
scoring for different areas of the Playfield.

YOU SHOOK ME ALL NIGHT LONG = Pop Bumpers

BACK IN BLACK = “AC/DC”

HIGHWAY TO HELL = Right Ramp

WAR MACHINE = Left Loop/Spinner

ROCK N ROLL TRAIN = Left Ramp

FOR THOSE ABOUT TO ROCK = “FIRE”/Cannon
WHOLE LOTTA ROSIE = “AXE”
TN.T.=“TN.T”

HELLS BELLS = Bell

HELL AIN'T A BAD PLACE TO BE = Right Loop
THUNDERSTRUCK = Lightning Bolts

LET THERE BE ROCK = “ROCK”

SUPER FEATURES: Shoot for flashing Musical

Notes while a song is playing to start one of four
Super Features. Super Targets = More score for

targets. Super Lanes = More score for Lanes.
Super Loops = More score for Loops. Super
Combos = More score for Combos.
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JUKEBOX: Use the flipper buttons to change the song,
and use the FIRE button to select the song.

SONCS: Each Song, when playing, increases scoring for
different areas of the Playfield.
YOU SHOOK ME ALL NIGHT LONG = Pop Bumpers
BACK IN BLACK = “AC/DC”
HIGHWAY TO HELL = Right Ramp
WAR MACHINE = Left Loop/Spinner
ROCK N ROLL TRAIN = Left Ramp
FOR THOSE ABOUT TO ROCK = “FIRE”/Cannon
WHOLE LOTTA ROSIE = “AXE”
TNT.=“TNT”
HELLS BELLS = Bell
HELL AIN'T A BAD PLACE T0 BE = Right Loop
THUNDERSTRUCK = Lightning Bolts
LET THERE BE ROCK = “ROCK”

SUPER FEATURES: Shoot for flashing Musical Notes
while a song is playing to start one of four Super
Features. Super Targets = More score for targets.
Super Lanes = More score for Lanes. Super Loops =
More score for Loops. Super Combos = More score
for Combos.
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JUKEBOX: Servez-vous des boutons du flipper pour changer
la chanson, et du bouton FIRE pour choisir la chanson.

CHANSON: Chaque chanson, lorsqurelle est jouge,
augmente le score pour les différentes zones du terrain de
jeu. YOU SHOOK ME ALL NIGHT LONG = Butoirs, BACK IN

BLACK = « AG/DC », HIGHWAY TO HELL = Rampe droite,
WAR MACHINE = Boucie/Bobine gauche, ROCKN ROLL
TRAIN = Rampe gauche, FOR THOSE ABOUT TO ROCK =
«FIRE » / Canon, WHOLE LOTTA ROSIE = « AXE »,
TN.T.=«TNT.» HELLS BELLS = Bel, HELL AINT A
BAD PLAGE TO BE = Bouche droite, THUNDERSTRUCK =
Eclairs, LET THERE BE ROCK = « ROCK »

SUPER FONCTIONNALITES: visez les notes de
musique pendant que 'on joue une chanson pour
lancer une de nos quatre super fonctionnalités. Super
cibles = Score supplémentaire pour les cibles. Super
voies = Score supplémentaire pour les voies. Super
bouches = Score pour les boucles. Super Combos =
Score supplémentaire pour les combos.

MULTIBILLE JAM: Visez les rampes gauche et droite

pour allumer la multibille Jam. Visez la rampe droite

JAM MULTIBALL: Shootthe Left and Right
Ramps to light Jam Multiball. Shoot the Right
Ramp to load the Gannon to start Jam Multiball.

ALBUM MUCTIBALL: Shoot “AG/DC”, “TN.T”,
or “ROCK” to light Album Muttiball. Shoot the Right
Ramp to load the Cannon to start Album Multiball

TOUR MULTIBALL: Shoot the Left Loop/Spinner or the
Right Loop/Jukebox to light Tour Mutiiball. Shoot the
Right Ramp to load the Cannon to start Tour Multiball.

€XTRA BALL: Complete “AGDC”,“TN.T.”,and “ROCK”
1o light Extra Ball at the Right Loop (see Instant Info).

SPECIAL: Complete “AC/DC”, “TN.T.”, and “ROCK” to
light Special (see Instant Info). Complete “AG/DC”,
“T.N.T.”, and “ROCK” again to collect Special.

CANNON FEATURES: SpellFIRE (see Instant Info) to
qualify Cannon Fodder, Cannon Volley, or Cannon Chaos.
Shoot the Right Ramp to load and fire the Cannon.

ENCORE: Play all Songs to start Encore. Finish
Encore to collect Encore Progressive Jackpot
(see Attract Mode).
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JAM MULTIBALL: Shoot the Left and Right Ramps
to light Jam Multiball. Shoot the Right Ramp to load
the Cannon to start Jam Multiball.
ALBUM MULTIBALL: Shoot “AC/DC”, “T.N.T.",
or “ROCK” to light Album Multiball. 'Shoot the Right
Ramp to load the Cannon to start Album Multiball.
TOUR MULTIBALL: Shoot the Left Loop/Spinner or the
Right Loop/Jukebox to light Tour Multiball. Shoot the
Right Ramp to load the Cannon to start Tour Multiball.
EXTRA BALL: Complete “AC/DC”, “T.N.T.”, and “ROCK”
to light Extra Ball at the Right Loop (see Instant Info).
SPECIAL: Complete “AC/DC”, “T.N.T.”, and “ROCK” to
light Special (see Instant Info). Complete “AC/DC”,
“T.N.T.”, and “ROCK” again to collect Special.
CANNON FEATURES: Spell FIRE (see Instant Info) to
qualify Cannon Fodder, Cannon Volley, or Cannon Chaos.
Shoot the Right Ramp to load and fire the Cannon.
ENCORE: Play all Songs to start Encore. Finish Encore to
collect Encore Progressive Jackpot (see Attract Mode).
LOWER PLAYFIELD: Complete flashing Devil Horns to
qualify the Lower Playfield at the Jukebox.
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Album. Visez la rampe droite pour charger le
Canon et lancer la multibille Album.

MULTIBILLE TOURNEE: Visez la boucle / bobine
gauche ou la boucle droite / le Jukebox pour allumer
la multibille. Visez la rampe droite pour charger le
Canon et lancer la multibille Tournée.

BILLE SUPPLEMENTAIRE: Achevez « AC/DC »,
«TN.T.», et «ROCK » pour allumer la Bille supplemen-
taire & la boucle droite (voir les informations instantanées).

SPECIAL: Achevez « AC/DC », « TN.T. » et « ROCK »
pour allumer le Spécial (voir les informations
instantanées). Achevez « AG/DC », « T.N.T. » et
«ROCK » une nouvelle fois pour obtenir le prix spécial.

fﬂﬂcrmﬂﬂaurés Canon: Epelez FIRE (voir les
informations instantanées) pour obtenir Cannon
Fodder, Cannon Volley, ou Cannon Chaos. Visez la
lampe droite pour charger et tirer le canon.

ENCORE: Jouez toutes les chansons pour lancer
Encore. Terminez Encore pour obtenir le jackpot
Encore Progressive (voir le mode Attract).

pour charger le Canon pour lancer la multibille Jam. TERRAIN DE JeU lnngleuB Visez les cornes

MULTIBILLE ALBUM: visez « AC/DC »,

«T.N.T.», ou«ROCK » pour allumer Ia multibille
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du diable clignotantes pour obtenir le terrain de
jeu inférieur du Jukebox.
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JUKEBOX: Use the flipper buttons to change the
song, and use the FIRE button to select the song.

$0AGS: Each Song, when playing, increases
scoring for different areas of the Playfield.

YOU SHOOK ME ALL NIGHT LONG = Pop Bumpers

BACK IN BLACK = “AC/DC”

HIGHWAY TO HELL = Right Ramp

WAR MACHINE = Left Loop/Spinner

ROCK N ROLL TRAIN = Left Ramp

FOR THOSE ABOUT TO ROCK = “FIRE”/Cannon
WHOLE LOTTA ROSIE = “AXE”
TN.T.=“TN.T”

HELLS BELLS = Bell

HELL AIN'T A BAD PLACE TO BE = Right Loop
THUNDERSTRUCK = Lightning Bolts

LET THERE BE ROCK = “ROCK”

SUPER FEATURES: Shoot for flashing Musical

Notes while a song is playing to start one of four
Super Features. Super Targets = More score for

targets. Super Lanes = More score for Lanes.
Super Loops = More score for Loops. Super
Combos = More score for Combos.
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JAM MULTIBALL: Shootthe Leftand Right
Ramps to light Jam Multiball. Shoot the Right
Ramp to load the Cannon to start Jam Multiball.

ALBUM MUCTIBALL: Shoot “AC/DC”, “TN.T,
or “ROCK” to light Aloum Multiball. Shoot the Right
Ramp to load the Cannon to start Album Multiball.

TOUR MULTIBALL: Shoot the Left Loop/Spinner or the
Right Loop/Jukebox to light Tour Multiball. Shoot the
Right Ramp to load the Gannon to start Tour Multiball.

€XTRA BALL: Complete “AG/DC”, “TN.T”, and “ROCK”
1o light Extra Ball at the Right Loop (see Instant Info).

SPECIAL: Complete “AG/DC”, “T.N.T.”, and “ROCK” to
light Special (see Instant Info). Complete “AG/DC”,
“T.N.T.”, and “ROCK” again to collect Special.

CANNON FEATURES: Spel FIRE (see Instant Info) to
qualify Cannon Fodder, Cannon Volley, or Cannon Chaos.
Shoot the Right Ramp to load and fire the Gannon.

ENCORE: Play all Songs to start Encore. Finish
Encore to collect Encore Progressive Jackpot
(see Attract Mode).
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JUKEBOX: Use the flipper buttons to change the song,
and use the FIRE button to select the song.

$SONCS: Each Song, when playing, increases scoring for
different areas of the Playfield.
YOU SHOOK ME ALL NIGHT LONG = Pop Bumpers
BACK IN BLACK = “AC/DC”
HIGHWAY TO HELL = Right Ramp
WAR MACHINE = Left Loop/Spinner
ROCK N ROLL TRAIN = Left Ramp
FOR THOSE ABOUT TO ROCK = “FIRE”/Cannon
WHOLE LOTTA ROSIE = “AXE”
TNT.=“TNT”
HELLS BELLS = Bell
HELL AIN'T A BAD PLACE T0 BE = Right Loop
THUNDERSTRUCK = Lightning Bolts
LET THERE BE ROCK = “ROCK”

SUPER FEATURES: Shoot for flashing Musical Notes
while a song is playing to start one of four Super
Features. Super Targets = More score for targets.
Super Lanes = More score for Lanes. Super Loops =
More score for Loops. Super Combos = More score
for Combos.
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JAM MULTIBALL: Shoot the Left and Right Ramps
to light Jam Multiball. Shoot the Right Ramp to load
the Cannon to start Jam Multiball.
ALBUM MULTIBALL: Shoot “AC/DC”, “T.N.T.",
or “ROCK” to light Album Multiball. ‘Shoot the Right
Ramp to load the Cannon to start Album Multiball.
TOUR MULTIBALL: Shoot the Left Loop/Spinner or the
Right Loop/Jukebox to light Tour Multiball. Shoot the
Right Ramp to load the Cannon to start Tour Multiball.
€XTRA BALL: Complete “AC/DC”, “T.N.T.”, and “ROCK”
to light Extra Ball at the Right Loop (see Instant Info).
SPECIAL: Complete “AC/DC”, “T.N.T.”, and “ROCK” to
light Special (see Instant Info). Complete “AC/DC”,
“T.N.T.”, and “ROCK” again to collect Special.
CANNON FEATURES: Spell FIRE (see Instant Info) to
qualify Cannon Fodder, Cannon Volley, or Cannon Chaos.
Shoot the Right Ramp to load and fire the Cannon.
ENCORE: Play all Songs to start Encore. Finish Encore to
collect Encore Progressive Jackpot (see Attract Mode).
LOWER PLAYFIELD: Complete flashing Devil Horns to
qualify the Lower Playfield at the Jukebox.
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JUKEBOX: Servez-vous des boutons du flipper pour changer
lachanson, et du bouton FIRE pour choisir la chanson.

CHANSON: Chaque chanson, lorsquelle est jouge,
augmente le score pour les différentes zones du terrain de
jeu. YOU SHOOK ME ALL NIGHT LONG = Butoirs, BACK IN

BLACK = « AG/DC », HIGHWAY TO HELL = Rampe droite,

Album. Visez la rampe droite pour charger le
Canon et lancer la multibille Album.

MULTIBILLE TOURNEE: Visez la boucle / bobine
gauche ou la boucle droite / le Jukebox pour allumer
la multibille. Visez la rampe droite pour charger le
Canon et lancer la multibille Tournée.

WAR MACHINE = Boucie/Bobine gauche, ROCKNROLL BILLE SUPPLEMENTAIRE: Achevez « AC/DC »,

TRAIN = Rampe gauche, FOR THOSE ABOUT TO ROCK =
«FIRE » / Canon, WHOLE LOTTA ROSIE = « AXE »,
TN.T.=«TNT.» HELLS BELLS = Bel, HELL AINT A
BAD PLAGE TO BE = Bouche droite, THUNDERSTRUCK =
Eclairs, LET THERE BE ROCK = « ROCK »

SUPER FONCTIONNALITES: visez les notes de
musique pendant que 'on joue une chanson pour
lancer une de nos quatre super fonctionnalités. Super
cibles = Score supplémentaire pour les cibles. Super
voies = Score supplémentaire pour les voies. Super
bouches = Score pour les boucles. Super Combos =
Score supplémentaire pour les combos.

MULTIBILLE JAM: Visez les rampes gauche et droite

pour allumer la multibille Jam. Visez la rampe droite

«TN.T.», et «ROCK » pour allumer la Bille supplemen
taire & la boucle droite (voir les informations instantanées).
SPECIAL: Achevez « AG/DC », « TN.T. » et « ROCK »
pour allumer le Spécial (voir les informations
instantanées). Achevez « AG/DC », « T.N.T. » et
«ROCK » une nouvelle fois pour obtenir le prix spécial.

fﬂlltTlOllnaLlTéS canon: Epelez FIRE (voir les

informations instantanées) pour obtenir Cannon
Fodder, Cannon Volley, ou Cannon Chaos. Visez la
lampe droite pour charger et tirer le canon.

ENCORE: Jouez toutes les chansons pour lancer

Encore. Terminez Encore pour obtenir le jackpot
Encore Progressive (voir le mode Attract).

pour charger le Canon pour lancer la multibille Jam. TERRAIN DE JEU mfgmeug Visez les cornes

MULTIBILLE ALBUM: visez « AC/DC »,

«T.N.T.», ou«ROCK » pour allumer Ia multibille
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du diable clignotantes pour obtenir le terrain de
jeu inférieur du Jukebox.
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JUKEBOX: Use the flipper buttons to change the
song, and use the FIRE button to select the song.

$ONGS: Each Song, when playing, increases
scoring for different areas of the Playfield.

YOU SHOOK ME ALL NIGHT LONG = Pop Bumpers

BACK IN BLACK = “AC/DC”

HIGHWAY TO HELL = Right Ramp

WAR MACHINE = Left Loop/Spinner

ROCK N ROLL TRAIN = Left Ramp

FOR THOSE ABOUT T0O ROCK = “FIRE”/Cannon
WHOLE LOTTA ROSIE = “AXE”
TNT.=“TNT”

HELLS BELLS = Bell

HELL AIN'T A BAD PLACE TO BE = Right Loop
THUNDERSTRUCK = Lightning Bolts

LET THERE BE ROCK = “ROCK”

SUPER FEATURES: Shoot for flashing Musical

Notes while a song is playing to start one of four

Super Features. Super Targets = More score for
targets. Super Lanes = More score for Lanes.
Super Loops = More score for Loops. Super
Combos = More score for Combos.

JAM MUCTIBALL: Shoot the Leftand Right
Ramps to light Jam Multiball. Shoot the Right
Ramp to load the Cannon to start Jam Multiball.

ALBUM MULTIBALL: Shoot “AC/DC”, “T.NT.,
or “ROCK” to light Album Muttiball. Shoot the Right
Ramp to load the Cannon to start Album Multiball.

TOUR MUCTIBALL: Shootthe Left Loop/Spinner or the
Right Loop/Jukebox to light Tour Multiball. Shoot the
Right Ramp to load the Gannon to start Tour Multiball.

EXTRA BALL: Complete “AG/DC”, “TN.T, and “ROCK”
1o light Extra Ball at the Right Loop (see Instant Info).

SPECIAL: Complete “AC/DC”, “TN.T.”, and “ROCK” to
light Special (see Instant Info). Complete “AG/DC”,
“T.N.T.”, and “ROCK” again to collect Special.

CANNON FEATURES: Spel FIRE (see Instant Info) to
qualify Cannon Fodder, Cannon Volley, or Gannon Chacs.
Shoot the Right Ramp to load and fire the Cannon.

€NCORE: Play all Songs to start Encore. Finish
Encore to collect Encore Progressive Jackpot
(see Attract Mode).
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JUKEBOX: Use the flipper buttons to change the song,
and use the FIRE button to select the song.

$ONCS: Each Song, when playing, increases scoring for
different areas of the Playfield.
YOU SHOOK ME ALL NIGHT LONG = Pop Bumpers
BACK IN BLACK = “AC/DC”
HIGHWAY TO HELL = Right Ramp
WAR MACHINE = Left Loop/Spinner
ROCK N ROLL TRAIN = Left Ramp
FOR THOSE ABOUT TO ROCK = “FIRE”/Cannon
WHOLE LOTTA ROSIE = “AXE”
TNT.=“TNT”
HELLS BELLS = Bell
HELL AIN'T A BAD PLACE T0 BE = Right Loop
THUNDERSTRUCK = Lightning Bolts
LET THERE BE ROCK = “ROCK”

SUPER FEATURES: Shoot for flashing Musical Notes
while a song is playing to start one of four Super
Features. Super Targets = More score for targets.
Super Lanes = More score for Lanes. Super Loops =
More score for Loops. Super Combos = More score
for Combos.

JAM MUCTIBALL: Shoot the Left and Right Ramps
to light Jam Multiball. Shoot the Right Ramp to load
the Cannon to start Jam Multiball.
ALBUM MULTIBALL: Shoot “AC/DC”, “T.N.T.”,
or “ROCK” to light Album Multiball. Shoot the Right
Ramp to load the Cannon to start Album Multiball.
TOUR MULTIBALL: Shoot the Left Loop/Spinner or the
Right Loop/Jukebox to light Tour Multiball. Shoot the
Right Ramp to load the Cannon to start Tour Multiball.
EXTRA BALL: Complete “AC/DC”, “T.N.T.”, and “ROCK”
to light Extra Ball at the Right Loop (see Instant Info).
SPECIAL: Complete “AC/DC”, “T.N.T.”, and “ROCK” to
light Special (see Instant Info). Complete “AC/DC”,
“T.N.T.”, and “ROCK” again to collect Special.
CANNON FEATURES: Spell FIRE (see Instant Info) to
qualify Cannon Fodder, Gannon Volley, or Cannon Chaos.
Shoot the Right Ramp to load and fire the Cannon.
ENCORE: Play all Songs to start Encore. Finish Encore to
collect Encore Progressive Jackpot (see Attract Mode).
LOWER PLAYFIELD: Complete flashing Devil Horns to
qualify the Lower Playfield at the Jukebox.
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JUKEBOX: Servez-vous des boutons du flipper pour changer  AlPUM. Visez la rampe draite pour charger le
la chanson, et du bouton FIRE pour choisir la chanson. méf;;’;l‘fc;"%%; Eg;b'"e Album.

i \ ioué + Visez la boucle / bobine
‘“a“u‘}ﬁgﬂt; o errainde 0aUChe ou a boucl crofte /I Jukebox pour allumer
jeu. YOU SHOOK ME ALL NIGHT LONG = Butoirs, BACKIN |2 muitibille. Visez a rampe droite pour charger le

&Lﬁmﬁﬁ/gcg HIGe/Hg’AbYTO HEIF]L ;gg;(pﬁ%rgﬁ Canon et lancer la multibille Tournée.
oucie/Bobine gauche, Achevez « AG/DC »,
TRAIN = Rampe gauche, FOR THOSE ABOUT TO ROCK= BIL«L T'eNsuflz!['E lI}})eCuKr»aplolafalIumer la Bille supplémen-
g ﬂBrE:’ / %ﬁ;\?‘?r" %‘ﬁh@é“ﬁ'ﬁ I_-IEL‘LI\.XEIE’T . taire ala boucle drofte (voir es informations instantanées).
BAD PLACE T0 BE = Bouche drote, THUNDERSTRUCK = SPECIAL: Achevez « AG/DC », « TLT. » et « ROCK »
Eclairs, LET THERE BE ROCK = « ROCK » pour allumer le Spécial (voir les informations
: $Co\/: instantanées). Achevez « AG/DC », « T.N.T. » et
S%E%ug %gg(gg%‘ag’:gﬁ%e\ﬂiﬂﬁg;‘;’gﬁsp%%r «ROCK » une nouvelle fois pour obtenir le prix spécial.
lancer une de nos quatre super fonctionnalités. Super FONCTIONNALITES CANON: Epelez FIRE (voir les
cibles = Score supplémentaire pour les cibles. Super informations instantanées) pour obtenir Cannon
voies = Score supplémentaire pour les voies. Super ~ Fodder, Cannon Volley, ou Gannon Chaos. Visez la
gouches = ?pore {)qur les b(lJucIes. SbUDer Combos = lampe droite pour charger et tirer le canon.
I SEIIEEIE [Halr 5 EDn1iTs ENCORE: Jouez toutes les chansons pour lancer
i ﬂ MULTIBILLE JAM: Visez les rampes gauche et droite  Encore. Terminez Encore pour obtenir le jackpot
pour aIAumer Ila rgumbme Jarln Vlselz la re}n[])plcla dJrone Encore Progressive (voir le mode Attract).
pour charger le Ganon pour lancer la muftibille Jam. — TeRRA(N DE JEU (NFERIEUR: Visez les cornes
MULTIBILLE ALBUM: Visez « AC/DC », du diable clignotantes pour obtenir le terrain de
«TN.T.», ou « ROCK » pour allumer la multibille jeu inférieur du Jukebox.
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