
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 
 
 
 

3 BALLS PER GAME 
 
 

1 REPLAY AT  1.200.000 POINTS 
2 REPLAYS AT 1.600.000 POINTS 
3 REPLAYS AT 2.000.000 POINTS 

REPLAYS                                                 THE RAID 

 

 

 

 — Dropping one of the top 3 drop targets increases bonus. 

 — Targets A, B and C light bumpers for 1000 points. 

 — Complete the 4 drop target bank to increase the bonus multiplier 
   to 2x, 3x, 4x, 5x. 

 — Upper parachute rollovers increases "C" lane value to 30.000, 
   Special 

 — Each ball in play lights the right Red Star for 70.000 points. 

 — Upper saucer value advances to "Add 3 Bonus", 10.000, 40.000, 
   80.000, "Extra Ball". 
 

TILT ONLY PENALIZES BALL IN PLAY 

INSTRUCTIONS                 THE RAID                  4 PLAYERS 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Fonts used: Helvetica 
 

Cards status: 

English cards needed to verify. (this set have been made by translating the German version). 
German cards confirmed. 

Card size needed to verify. (95x143mm) 
If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me. 
 

Enjoy and have fun, 
Peter 
www.inkochnito.nl 

If you like my work, please send me a donation via Paypal. 

 
 
 

 
 
 

1 Spiel   DM 1,– 
3 Spiele DM 2,– 
7 Spiele DM 5,– 

 
3 Kugeln pro Spiel 

 
 

1. Freispiel bei 1.200.000 Punkten. 
2. Freispiel bei 1.600.000 Punkten. 
3. Freispiel bei 2.000.000 Punkten. 

 

FLIPPER »THE RAID« 4 SPIELER 

 
 

 
 � Abschuß eines der oberen 3 Drop-Target rückt Bonus weiter. 

 � Treffen der Anschußziele A, B, C läßt zugeordnete Schlagtürme auf- 
   leuchten und erhöht auf 1000 Punkte. 

 � Bei mehrmaligem Abräumen der 4-er Drop-Target-Bank wird der 
   Bonus x2, x3, x4, x5 multipliziert. 

 � Überrollkontakte im Fallschirm schalten zugeordnete Lampen aus. 
   Durch nochmaliges Überrollen aller Überrollkontakte wird ein »Special« 
   links oben vorbereitet und bei Überrollen des  Kontaktes »C« gegeben. 

 � Bei jedem Spielkugelauswurf leuchtet rechter »roter Stern« mit auf. 
   Durch Treffen können 70.000 Punkte erreicht werden. 

 � Kugel im oberen »Kick-out« rückt den Bonus 3 Stufen weiter. Jeder 
   weitere »Kick-out« rückt Wertung auf 10.000, 40.000, 80.000 und 
   bereitet »Extra-Ball« vor. Beim folgenden »Kick-out« wird »Extra-Ball« 
   gegeben. 

SPIELANWEISUNG Flipper »THE RAID« 4 Spieler 


