
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

HOW TO PLAY 

SPRING BREAK 
 

SPECIAL . . . . .  COMPLETE TOP DROP TARGET SEQUENCE TO ADVANCE 
 RIGHT KICKER VALUE. “SPECIAL” AWARDED BY COMBINATION 
 OF CENTER ROLLUNDER AND TOP LEFT ROLLUNDER. 

EXTRA  COMPLETE V-A-C-A-T-I-O-N TO LIGHT “EXTRA BALL”. 
BALL . . . . . . . . SHOOTING TOP RIGHT ROLLUNDER WHEN LIT OR BOTTOM 
 LEFT ROLLUNDER WHEN LIT AWARDS “EXTRA BALL”. 

MULTI-BALL COMPLETION OF SPOT TARGETS 1-2-3 LIGHTS “RELEASE” 
RELEASE . . . . . FEATURES. 

SCORING PLAYFIELD SCORING MULTIPLIER INCREASES WITH ACTIVITY 
MULTIPLIER . . ON THE PLAYFIELD. 

RIGHT 
FLIPPER . . . . . LAUNCHES BALLS INTO PLAY. 

                            

ENTERING 
INITIALS . . . . . USING FRONT RIGHT CABINET BUTTONS, SELECT DESIRED 
 LETTER. ENTER LETTER BY PRESSING CREDIT BUTTON. 
 SELECT “►” TO SKIP AHEAD ONE SPACE OR “◄” TO GO BACK 
 AND ERASE ONE SPACE. 25319 

3 BALLS 

PER GAME 

HOW TO PLAY 

SPRING BREAK 
 

SPECIAL . . . . .  COMPLETE TOP DROP TARGET SEQUENCE TO ADVANCE 
 RIGHT KICKER VALUE. “SPECIAL” AWARDED BY COMBINATION 
 OF CENTER ROLLUNDER AND TOP LEFT ROLLUNDER. 

EXTRA  COMPLETE V-A-C-A-T-I-O-N TO LIGHT “EXTRA BALL”. 
BALL . . . . . . . . SHOOTING TOP RIGHT ROLLUNDER WHEN LIT OR BOTTOM 
 LEFT ROLLUNDER WHEN LIT AWARDS “EXTRA BALL”. 

MULTI-BALL COMPLETION OF SPOT TARGETS 1-2-3 LIGHTS “RELEASE” 
RELEASE . . . . . FEATURES. 

SCORING PLAYFIELD SCORING MULTIPLIER INCREASES WITH ACTIVITY 
MULTIPLIER . . ON THE PLAYFIELD. 

RIGHT 
FLIPPER . . . . . LAUNCHES BALLS INTO PLAY. 

                            

ENTERING 
INITIALS . . . . . USING FRONT RIGHT CABINET BUTTONS, SELECT DESIRED 
 LETTER. ENTER LETTER BY PRESSING CREDIT BUTTON. 
 SELECT “►” TO SKIP AHEAD ONE SPACE OR “◄” TO GO BACK 
 AND ERASE ONE SPACE. 25319 

5 BALLS 

PER GAME 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

REGLE DU JEU 

SPRING BREAK 
 

SPECIAL . . . . .  ABATTRE LA RANGEE DE CIBLES SUPÉRIEURE POUR 
  AUGMENTER LA VALEUR DE L’EJECTEUR DROIT. LE SPECIAL 
  EST OBTENU PAR LA COMBINAISON DES PASSAGES DU 
  CENTRE, ET SUPERIEUR GAUCHE. 

EXTRA  FAIRE V-A-C-A-T-I-O-N POUR ALLUMER “EXTRA BALL”. FAIRE 
BALL . . . . . . . . LE PASSAGE SUPERIEUR DROIT, OU LE PASSAGE INFERIEUR 
  GAUCHE, ALLUMES, DONNE “L’EXTRA BALL”. 

JEU MULTI FAIRE LES CIBLES RONDES 1-2-3 ALLUME LA FONCTION” 
BILLES . . . . . . . “RELEASE”. 

MULTI- LE MULTIPLICATEUR AUGMENTE EN FONCTION DE 
PLICATEUR . . L’ACTIVITE DU PLATEAU. 

FLIPPER 
DROIT . . . . . . . IL EJECTE LES BILLES SUR LE PLATEAU. 

                            

ENTRER VOS 
INITIALES . . . . SELECTIONNER LA LETTRE DESIREE AVEC LES 2 BOUTONS 
 A DROITE DE LA PORTE AVANT. LA LETTRE CHOISIE EST 
  ENREGISTREE EN APPUYANT SUR LE BOUTON DES 
  PARTIES. SELECTIONNER “►” POUR SAUTER UNE CASE OU 
  “◄” POUR REVENIR EN ARRIERE ET EFFACER UNE CASE. 

 

25320 

3 BILLES 

PAR JOUEUR 

REGLE DU JEU 

SPRING BREAK 
 

SPECIAL . . . . .  ABATTRE LA RANGEE DE CIBLES SUPÉRIEURE POUR 
  AUGMENTER LA VALEUR DE L’EJECTEUR DROIT. LE SPECIAL 
  EST OBTENU PAR LA COMBINAISON DES PASSAGES DU 
  CENTRE, ET SUPERIEUR GAUCHE. 

EXTRA  FAIRE V-A-C-A-T-I-O-N POUR ALLUMER “EXTRA BALL”. FAIRE 
BALL . . . . . . . . LE PASSAGE SUPERIEUR DROIT, OU LE PASSAGE INFERIEUR 
  GAUCHE, ALLUMES, DONNE “L’EXTRA BALL”. 

JEU MULTI FAIRE LES CIBLES RONDES 1-2-3 ALLUME LA FONCTION” 
BILLES . . . . . . . “RELEASE”. 

MULTI- LE MULTIPLICATEUR AUGMENTE EN FONCTION DE 
PLICATEUR . . L’ACTIVITE DU PLATEAU. 

FLIPPER 
DROIT . . . . . . . IL EJECTE LES BILLES SUR LE PLATEAU. 

                            

ENTRER VOS 
INITIALES . . . . SELECTIONNER LA LETTRE DESIREE AVEC LES 2 BOUTONS 
 A DROITE DE LA PORTE AVANT. LA LETTRE CHOISIE EST 
  ENREGISTREE EN APPUYANT SUR LE BOUTON DES 
  PARTIES. SELECTIONNER “►” POUR SAUTER UNE CASE OU 
  “◄” POUR REVENIR EN ARRIERE ET EFFACER UNE CASE. 

25320 

5 BILLES 

PAR JOUEUR 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SPIELANLEITUNG 

SPRING BREAK 
 

SPEZIAL . . . . . . . OBERE “DROP TARGET” IN REIHENFOLGE ABSCHIESSEN 
  ERHÖHT “RECHTE KICKER”- PUNKTE UND “SPEZIAL” WIRD 
  OBER DIE MITTLERE UND OBERE LINKE ROLLUNDER- 
  KOMBINATION GEGEBEN. 

EXTRA BEI KOMPLETTIERUNG VOM SCHRIFTZUG “V-A-C-A-T-I-O-N” 
BALL . . . . . . . . . LEUCHTET “EXTRA BALL”. TREFFEN DES OBEREN 
  BELEUCHTETEN RECHTEN ODER DES UNTEREN 
  BELEUCHTETEN ROLLUNDER WIRD “EXTRA BALL” GEGEBEN. 

MULTI-BALL TREFFEN DER ANSCHUSS ZIELE 1-2-3 BELEUCHTET 
FREIGABE . . . . . KUGELFREIGABE. 

MULTIPLIER-  
ZÄHLUNG . . . . . SPIELFELDPUNKTE WERDEN BEI TREFFERN ERHÖHT. 

RECHTER 
FLIPPER . . . . . . . BRINGT SPIELKUGEL INS SPIEL. 

                            

DATEN 
EINGABE . . . . . . BUCHSTABENWAHL, RECHTE VORDERE TASTE  
  BUCHSTABEN, EINGABE, KREDIT-TASTE  “►” ABSTAND  “◄” 
  ABSTAND LOESCHEN. 

25321 

3 KUGELN 

PRO SPIEL 

SPIELANLEITUNG 

SPRING BREAK 
 

SPEZIAL . . . . . . . OBERE “DROP TARGET” IN REIHENFOLGE ABSCHIESSEN 
  ERHÖHT “RECHTE KICKER”- PUNKTE UND “SPEZIAL” WIRD 
  OBER DIE MITTLERE UND OBERE LINKE ROLLUNDER- 
  KOMBINATION GEGEBEN. 

EXTRA BEI KOMPLETTIERUNG VOM SCHRIFTZUG “V-A-C-A-T-I-O-N” 
BALL . . . . . . . . . LEUCHTET “EXTRA BALL”. TREFFEN DES OBEREN 
  BELEUCHTETEN RECHTEN ODER DES UNTEREN 
  BELEUCHTETEN ROLLUNDER WIRD “EXTRA BALL” GEGEBEN. 

MULTI-BALL TREFFEN DER ANSCHUSS ZIELE 1-2-3 BELEUCHTET 
FREIGABE . . . . . KUGELFREIGABE. 

MULTIPLIER-  
ZÄHLUNG . . . . . SPIELFELDPUNKTE WERDEN BEI TREFFERN ERHÖHT. 

RECHTER 
FLIPPER . . . . . . . BRINGT SPIELKUGEL INS SPIEL. 

                            

DATEN 
EINGABE . . . . . . BUCHSTABENWAHL, RECHTE VORDERE TASTE  
  BUCHSTABEN, EINGABE, KREDIT-TASTE  “►” ABSTAND  “◄” 
  ABSTAND LOESCHEN. 

25321 

5 KUGELN 

PRO SPIEL 



 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
Fonts used: Eras Demi ITC, Eras Bold ITC, Helvetica, Arial, Wingdings, Futura Bk BT, CastlePressNo2 
Card size: 152x108mm 

 
Cards status:  
25319 instruction card 3 and 5 balls confirmed 

25320 instruction card 3 and 5 balls French confirmed 
25321 instruction card 3 and 5 balls German confirmed 
Ball launch cover confirmed. 

 
Score cards are available in a separate file. 
Look for System 80B score cards in the red section. 

If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me. 
 
Enjoy and have fun, 

Peter 
www.inkochnito.nl 
If you like my work, please send me a donation via PayPal. 

PRESS 
RIGHT 
FLIPPER 
BUTTON TO 
LAUNCH 
BALL 

http://www.pinballrebel.com/pinball/cards/Gottlieb/Gottlieb_System80B_score_cards.zip
http://www.inkochnito.nl/

