
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  REGLE DU JEU 

  ROYAL FLUSH DELUXE 
 

CIBLES . . . . . . . . . . . Abattre les cibles pour obtenir les combinaisons de jeux 

  indiquées sur le plateau. Abattre les “jokers” augmente la 
  valeur de chaque cible. 

JOKERS . . . . . . . . . . Faire le passage supérieur, et la cible ronde “joker” 

  augmente la valeur du trou et des cibles. Abattre les “jokers” 
  allume aussi les passages latéraux. 

SPECIAL . . . . . . . . . . Faire les “jokers” des trois couleurs allume le trou pour 

  “special”. Envoyer la boule dans le trou, donne le “special” 
  lorsqu’il est allumé. 

BONUS . . . . . . . . . . . Faire une combinaison de jeu, donne le bonus indique. 

  Le bonus est décompte a la fin de chaque bille, ou en 
  franchissant la porte si toutes les lampes des bonus ont 
  allumées. 

DOUBLE BONUS . Tous les bonus sont doubles a la troisième bille.  
A-22913 

3 
BILLES 

 
  REGLE DU JEU 

  ROYAL FLUSH DELUXE 
 

CIBLES . . . . . . . . . . . Abattre les cibles pour obtenir les combinaisons de jeux 

  indiquées sur le plateau. Abattre les “jokers” augmente la 
  valeur de chaque cible. 

JOKERS . . . . . . . . . . Faire le passage supérieur, et la cible ronde “joker” 

  augmente la valeur du trou et des cibles. Abattre les “jokers” 
  allume aussi les passages latéraux. 

SPECIAL . . . . . . . . . . Faire les “jokers” des trois couleurs allume le trou pour 

  “special”. Envoyer la boule dans le trou, donne le “special” 
  lorsqu’il est allumé. 

BONUS . . . . . . . . . . . Faire une combinaison de jeu, donne le bonus indique. 

  Le bonus est décompte a la fin de chaque bille, ou en 
  franchissant la porte si toutes les lampes des bonus ont 
  allumées. 

DOUBLE BONUS . Tous les bonus sont doubles a la cinquième bille.  
A-22913 

5 
BILLES 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  HOW TO PLAY 

  ROYAL FLUSH DELUXE 
 

CARD TARGETS . . All hit drop targets combine to make card hands shown on 

  board. Hitting “jokers” increases scoring value of each card 
  target. 

JOKERS . . . . . . . . . . Hitting top rollover and spot target “jokers” increases value 

  of hole and card targets. Hitting jokers also lights side and 
  bottom rollovers. 

SPECIAL . . . . . . . . . . Completing all three color “jokers” lights hole for Special. 

  Capturing ball in hole awards Special when lit. 

BONUS . . . . . . . . . . . Making a card hand scores bonus as indicated. Bonus is 

  collected at end of ball, or through gate when all bonus lights 
  are on. 

DOUBLE BONUS . All bonus is doubled during last ball of game.  

A-22914 

3 BALLS 
PER PLAY 

 
  HOW TO PLAY 

  ROYAL FLUSH DELUXE 
 

CARD TARGETS . . All hit drop targets combine to make card hands shown on 

  board. Hitting “jokers” increases scoring value of each card 
  target. 

JOKERS . . . . . . . . . . Hitting top rollover and spot target “jokers” increases value 

  of hole and card targets. Hitting jokers also lights side and 
  bottom rollovers. 

SPECIAL . . . . . . . . . . Completing all three color “jokers” lights hole for Special. 

  Capturing ball in hole awards Special when lit. 

BONUS . . . . . . . . . . . Making a card hand scores bonus as indicated. Bonus is 

  collected at end of ball, or through gate when all bonus lights 
  are on. 

DOUBLE BONUS . All bonus is doubled during last ball of game.  

A-22914 

5 BALLS 
PER PLAY 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  WIE SPIELT MAN 

  ROYAL FLUSH DELUXE 
 

KARTEN- WERDEN WIE GETROFFEN AUF DER SPIELFLAECHE 
TARGETS . . . . . . . . . ANGEZEIGT. JOKER ERHOEHEN DIE ZAEHLUNG DER 
  KARTEN-TARGETS. 

JOKER . . . . . . . . . . . ERHOEHEN DIE ZAEHLUNG, WENN OBERE DURCHLAEUFE 
  UND PUNKT-TARGETS GETROFFEN WURDEN, SEITEN- 
  DURCHLAEUFE WERDEN BELEUCHTET. 

SPEZIAL . . . . . . . . . . FREISPIELCHANCE, WENN ALLE JOKER-FARBEN 
  GETROFFEN, FREISPIEL, WENN KUGEL INS LOCH FAELLT. 

BONUS . . . . . . . . . . . FUER KARTENKOMBINATION WIE ANGEZEIGT. 
  BONUSAUFZAEHLUNG NACH JEDEM KUGELDURCHGANG 
  ODER BEI DURCHROLLEN DES TORES, WENN ALLE 
  BONUSLICHTER LEUCHTEN. 

DOPPELBONUS . . WIRD WAEHREND DES LETZTEN KUGELDURCHGANGES 
  GEZAEHLT.  

UND NUN VIEL SPASS MIT ROYAL FLUSH DELUXE VON GOTTLIEB. 

A-22915 

3 KUGELN 
PRO SPIEL 

 
  WIE SPIELT MAN 

  ROYAL FLUSH DELUXE 
 

KARTEN- WERDEN WIE GETROFFEN AUF DER SPIELFLAECHE 
TARGETS . . . . . . . . . ANGEZEIGT. JOKER ERHOEHEN DIE ZAEHLUNG DER 
  KARTEN-TARGETS. 

JOKER . . . . . . . . . . . ERHOEHEN DIE ZAEHLUNG, WENN OBERE DURCHLAEUFE 
  UND PUNKT-TARGETS GETROFFEN WURDEN, SEITEN- 
  DURCHLAEUFE WERDEN BELEUCHTET. 

SPEZIAL . . . . . . . . . . FREISPIELCHANCE, WENN ALLE JOKER-FARBEN 
  GETROFFEN, FREISPIEL, WENN KUGEL INS LOCH FAELLT. 

BONUS . . . . . . . . . . . FUER KARTENKOMBINATION WIE ANGEZEIGT. 
  BONUSAUFZAEHLUNG NACH JEDEM KUGELDURCHGANG 
  ODER BEI DURCHROLLEN DES TORES, WENN ALLE 
  BONUSLICHTER LEUCHTEN. 

DOPPELBONUS . . WIRD WAEHREND DES LETZTEN KUGELDURCHGANGES 
  GEZAEHLT.  

UND NUN VIEL SPASS MIT ROYAL FLUSH DELUXE VON GOTTLIEB. 

A-22915 

3 KUGELN 
PRO SPIEL 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Fonts used: Eras Demi ITC, Eras Bold ITC, Helvetica, Futura Bk BT. 
 
Cards status:  
A-22913 French instruction card confirmed. 
A-22914 English instruction card confirmed. 
A-22915 German instruction card confirmed. 
A-22251 score card (back and front) confirmed. 
 
If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me. 
 
Enjoy and have fun, 
Peter 
www.inkochnito.nl 
If you like my work, please send me a donation via PayPal. 

 
 

 1  REPLAY  FOR  EACH  SCORE  OF  900,000  POINTS. 
 

 1  REPLAY  FOR  EACH  SCORE  OF  1,700,000  POINTS. 
 

 3  REPLAYS  FOR  BEATING  HIGH  SCORE  TO  DATE. 
 
 

A-22251 

 
 

 1  REPLAY  FOR  EACH  SCORE  OF  900,000  POINTS. 
 

 1  REPLAY  FOR  EACH  SCORE  OF  1,700,000  POINTS. 
 

  
 
 

 
A-22251 

http://www.inkochnito.nl/

