
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Font used: Helvetica. 
Card size: 138x74mm 
 

Cards status: 
English instruction card confirmed. 
German instruction card confirmed. 

If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me. 
 
Enjoy and have fun, 

Peter 
www.inkochnito.nl 
If you like my work, please send me a donation via PayPal. 

 

THE SIMPSON’S 

Multiball: Complete Bowling Targets to lite ball locks. Lock one ball to start 2 
 Ball play. In two ball play lock both balls to get to 3 Ball Multiball. 

Jackpot: In 3 Ball Play complete the 3 Bowling Pins to lite Jackpot. Shoot the 
 ramp to score Jackpot. The longer you wait the more points it’s 
 worth. 

Mystery Score: Shoot the ramp twice in a row on every ball to score  500K, 
 Catch-up, Bonus Hold & 100K, Extra Ball, 5X or Double Score. 

Simpson Millions: Ramp shot and Top Lanes light M-I-L-L-I-O-N-S For timed 
 1 Million point ramp shot. 

Nuclear Power Value: Return Lane to any Ball Lock collects respective left, 
 center or right Bumper Power Value. 

Doughnut Top Lanes: Top Lanes advance Doughnut Multiplier Value and 
 advance Simpson Millions. 

Bart Bulls Eye Bank: Completing the 5 Bank of Enemies lights Bonus Hold, 
 Extra Ball & Special. 

Laser Kick: Complete Kwik-E-Mart Targets to relight Kwik-E-Mart Laser Kick. 

THE SIMPSON’S   (DIE SIMPSONS) 

Multiball: Nach Treffen der Bowling-Targets Einlochen möglich. Ein Balleinschuß aktiviert ein 

   2-Ball-Spiel. Einschuß beider Bälle bei 2-Ball-Spiel aktiviert 3-Ball-Multiball. 

Jackpot: Während eines 3-Ball-Spiels beleuchtet das Komplettieren der drei Bowling Kegel 

  den Jackpot. Durchlauf der Rampe bringt einen Jackpot. Je länger Sie 

  warten, desto mehr Punkte gibt es. 

Mystery Score: Doppelter Rampendurchlauf bei jedem Ball ergibt 500K, Catch-up, Bonus 

  halten & 100K, Extraball, 5X oder doppelte Punktezahl. 

Simpson Millions: Bei Durchschuß der Rampe und oberen Bahnen leuchtet M-I-L-L-I-O-N-S 

  auf, d.h. ein zeitlich begrenzter Rampenschuß bringt 1 Million Punkte. 

Atomkraft-Wert: Durchlauf der Rücklaufbahn zu einem beliebigen Balleinschuß erbringt den 

  linken, mittleren oder rechten Bumper-Wert. 

Doughnut obere Bahnen: Durchlauf der oberen Bahnen aktiviert den nächsten Doughnut 

  Multiplikatorwert und die nächsten Simpson Millions. 

Bart Fallziele: Komplettieren der 5 Ziele beleuchtet Bonus halten, Extraball & Spezial. 

Laser Kick: Bei einem Treffer auf die Kwik-E-Mart Targets leuchtet Kwik-E-Mart Laser Kick 

  wieder auf. 

http://www.inkochnito.nl/

