
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

HINT     Pressing the Extra Ball BuyPressing the Extra Ball BuyPressing the Extra Ball BuyPressing the Extra Ball Buy----in Button during thein Button during thein Button during thein Button during the    
course course course course of a game activates the of a game activates the of a game activates the of a game activates the Extra Ball BuyExtra Ball BuyExtra Ball BuyExtra Ball Buy----In In In In     
Feature at the end of game play!Feature at the end of game play!Feature at the end of game play!Feature at the end of game play!    

NOTE :   Appuyer sur le bouton “Extra Ball BuyAppuyer sur le bouton “Extra Ball BuyAppuyer sur le bouton “Extra Ball BuyAppuyer sur le bouton “Extra Ball Buy----in” pendantin” pendantin” pendantin” pendant    
une partie active la fonction d’achat d’uneune partie active la fonction d’achat d’uneune partie active la fonction d’achat d’uneune partie active la fonction d’achat d’une    
boule supplémentaire à la fin de la partie.boule supplémentaire à la fin de la partie.boule supplémentaire à la fin de la partie.boule supplémentaire à la fin de la partie.    
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 GUNS N’ ROSES, Le jeu 
COUP D’ADRESSE   Sélectionner l’une des fonctions suivantes au 
  début de chaque bille. Ajouter un musicien (Add-A-Band 
  Member), Fonction guitare, Super Pops ou Mystère. 
MULTIBILLES   Ajouter des musiciens en atteignant l’éjecteur 
  (Up-Kicker) vertical, puis atteindre la rampe GUNS ou bier 
  le l’éjecteur vertical pour obtenir le mode multibilles. 
JACKPOTS   Atteindre les rampes pour allumer les jackpots, puis 
  atteindre l’éjecteur vertical pour entrer dans la séquence 
  Jackpots (PARADISE CITY JACKPOT). Refaire la même 
  séquence pour allumer le Super Jackpot sur la mini orbite. 
FONCTIONS GUITARE   Atteindre l’éjecteur (Eject) pour obtenir les 
  points des différents niveaux d’adresse. Appuyer sur la 
  gâchette du pistolet pour verrouiller/déverrouiller la 
  fonction allumée. 
MYSTERE   Atteindre la mini-orbite pour allumer Mystery Award 
  situé au “trou” central. 
FOSSE AUX SERPENTS (Snake pit)   Atteindre les orbites pour 
  allumer la Fosse aux serpents. Entrer dans la Fosse aux 
  serpents par la rampe GUNS. 
 

 GUNS N’ ROSES, The Pinball 
SKILL SHOT   Select 1 of 4 awards at the start of each ball: 
    AddAddAddAdd----AAAA----Band Member, Guitar Feature, Super Pops, orBand Member, Guitar Feature, Super Pops, orBand Member, Guitar Feature, Super Pops, orBand Member, Guitar Feature, Super Pops, or    
    Mystery.Mystery.Mystery.Mystery.    
MULTI-BALL   Add band members by shooting the Up-Kicker, 
  then shoot the “GUNS”“GUNS”“GUNS”“GUNS” Ramp or Up-Kicker to start 
  MultiMultiMultiMulti----Ball.Ball.Ball.Ball.  
JACKPOTS   Shoot ramps to collect Jackpots, then shoot the 
  Up-Kicker for a PARADISE CITY JACKPOTPARADISE CITY JACKPOTPARADISE CITY JACKPOTPARADISE CITY JACKPOT. Repeat this 
  sequence to light SUPER JACKPOTSUPER JACKPOTSUPER JACKPOTSUPER JACKPOT at the Mini-Orbit. 
GUITAR FEATURES   Shoot the “Eject” to collect various Skill 
  Level awards.  Pull Gun Trigger to lock/unlock lit feature. 
MYSTERY   Shoot the Mini-Orbit to light Mystery Award Mystery Award Mystery Award Mystery Award at the 
  center “Hole”. 
SNAKE PIT   Shoot Orbits to lite the Snake Pit. Snake Pit. Snake Pit. Snake Pit.  Enter the  
  Snake PitSnake PitSnake PitSnake Pit via the “GUNS”“GUNS”“GUNS”“GUNS” Ramp. 
 
 
 

TIP:   Door Door Door Door tijdens het spel op de tijdens het spel op de tijdens het spel op de tijdens het spel op de ““““Extra Ball BuyExtra Ball BuyExtra Ball BuyExtra Ball Buy----inininin””””----knop teknop teknop teknop te    
drukken, wordt aan het eind van het spel de drukken, wordt aan het eind van het spel de drukken, wordt aan het eind van het spel de drukken, wordt aan het eind van het spel de ““““Extra BallExtra BallExtra BallExtra Ball    
BuyBuyBuyBuy----In In In In FeatureFeatureFeatureFeature””””    geactiveerd.geactiveerd.geactiveerd.geactiveerd.    © 1994 Data East Pinball. Inc.  755-5063-06 

 GUNS N’ ROSES, de pinballmachine 
SKILL SHOT  Selecteer 1 van 4 beloningen bij het begin van elke bal: 
  Voeg een bandlid toe, Gitaar-feature, Super Pops of Mysterie. 
MULTI-BALL  Voeg bandleden toe door de opstoot (Up-Kicker) te 
  bespelen en daarna de “GUNS”-helling of de opstoot (Up-Kicker) 
  om met Multi-Ball te beginnen. 
JACKPOTS  Bespeel de hellingen om de “Jackpots” te verzamelen en 
  bespeel dan de opstoot (Up-Kicker) om een “Paradise City 
  Jackpot” te winnen. Herhaal dit om de “Super Jackpot” 
  bij de minikringbaan (Mini-Orbit) te verlichten. 
GUITAR FEATURES  Bespeel de uitwerp (Eject) om de beloningen 
  voor de verschillende vaardigheidsniveaus te verzamelen. 
  Haal de trekker over om de verlichte functie te blokkeren/ 
  deblokkeren. 
MYSTERY  Bespeel de minikringbaan (Mini-Orbit) om de “Mystery 
  Award” bij de “Hole” in het midden te verlichten. 
SNAKE PIT  Bespeel de kringbanen (Orbits) om de “Snake Pit” te 
  verlichten. Ga de “Snake Pit” via de “GUNS”-helling binnen. 



 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
Fonts used: Clarendon Condensed, Helvetica Neue LT, Chasm. 

 
Cards status: 

755-5063-00 English confirmed. 

755-5063-05 French confirmed. 
755-5063-06 Dutch confirmed. 
Drop target decals confirmed. 23x26mm 

If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me. 
 
Enjoy and have fun, 

Peter 
www.inkochnito.nl 
If like my work, please send me a donation via Paypal. 
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