
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Font used: Footlight MT Light, Footlight MT. 
 

Cards status: 

16-10022 confirmed. (corrected the missing S in MAGICIANSHIP) 
16-10111 Spanish card confirmed. 

If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me. 
 
Enjoy and have fun, 

Peter 
www.inkochnito.nl 
If you like my work, please send me a donation via Paypal. 

TTTTHEATRE OF HEATRE OF HEATRE OF HEATRE OF MMMMAGICAGICAGICAGIC    
OBJECT ---- Complete all MAGICIANSHIP levels to reach the GRAND FINALE. 

SKILL SHOT ---- Shoot ball into play to select skill award.  Hit the Trunk to collect it. 

MULTI----BALL™ ---- Spell MAGIC to light LOCK by shooting the lit Staircase. 

JACKPOT ---- During Multi----ball the Magic Trunk hole is lit for JACKPOT. 

THEATRE ---- When lit, shoot up the left lane to spell THEATRE. 

ILLUSIONS ---- Hit the Magic Trunk to light "Start Illusion".  Shoot into the Trunk to 

 begin the ILLUSION. 

CLOCK ---- The right lane shot will advance the THEATRE CLOCK to Midnight. 

BASEMENT ---- Make the center staircase when lit, to RAISE the TRAPDOOR. 

EXTRA BALL ---- Theatre Clock and Basement awards will light EXTRA BALL. 

GRAND FINALE ---- Shoot all playfield shots to spell MAGIC THEATRE. 
16-10022 

THEATRE OF MAGIC 
OBJETIVO: COMPLETAR TODOS LOS NIVELES DE PRESTIDITACION PARA LLEGAR A “LA 
  GRAN FINAL”. 
SKILL SHOT: DISPARA LA BOLA EN JUEGO PARA SELECCIONAR EL PREMIO. GOLPEA AL BAUL 
  PARA CONSEGUIRLO. 
MULTIBALL: CONSIGUE LAS LETRAS M-A-G-I-A PARA ENCENDER EL BLOQUEO, DISPARANDO 
  A LA ESCALERA ILUMINADA. 
JACKPOT: DURANTE EL MULTI-BALL EL HUECO DEL BAUL DEL MAGO SE ILUMINA PARA EL 
  JACKPOT. 
TEATRO: CUANDO SE ILUMINE, DISPARA AL CARRIL IZQUIERDO PARA CONSEGUIR LAS 
  LETRAS T-E-A-T-R-A-L. 
ILUSION: GOLPEA AL COFRE DEL MAGO PARA ILUMINAR “COMENZAR ILUSION”. DISPARA 
  DENTRO DEL COFRE PARA COMENZAR LA ILUSION. 
RELOJ: EL DISPARO AL CARRIL IZQUIERDO AVANZARA EL RELOJ DEL TEATRO A 
  MEDIANOCHE. 
SOTANO: CONSIGUE LA ESCALERA CENTRAL CUANDO SE ILUMINE, PARA LEVANTAR EL 
  ESCOTILLON. 
BOLA EXTRA: LOS PREMIOS DEL RELOJ DEL TEATRO Y EL SOTANO ILUMINARAN A BOLA 
  EXTRA. 
GRAN FINAL: DISPARA A TODOS LOS OBJETIVOS DEL TABLERO DE JUEGO PARA CONSEGUIR 
  LAS LETRAS M-A-G-I-A  T-E-A-T-R-A-L. 

16-10111 


