
















 	Completar la palabra T-R-A-V-E-L enciende el Special Travel.





	Completar la palabra T-I-M-E  enciende el Special Time.





	El expulsor inferior añade 25  Unidades de Tiempo  y puntúa  5000 puntos por cada Special iluminado.


�	El juego termina cuando no queda tiempo y se pierde la bola.





	La falta resta 15  Unidades de Tiempo y castiga la bola en juego.





	Si coinciden las dos últimas cifras del marcador con los números iluminados en el cabezal al terminar el juego se ganará 1 partida.
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