
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5  BALLS 

PER  GAME 

1  PLAY  –  1  QUARTER 

4  PLAYS  –  1  DOLLAR 

1,000,000 SCORES 1 CREDIT 
 

2,000,000 SCORES 1 CREDIT 
 

 

MAXIMUM CREDITS – 30 503-1 

FOR AMUSEMENT ONLY 1 TO 4 PLAYERS gìåÖäÉ=içêÇgìåÖäÉ=içêÇgìåÖäÉ=içêÇgìåÖäÉ=içêÇ====

 

3  BALLS 

PER  GAME 

1  PLAY  –  1  QUARTER 

4  PLAYS  –  1  DOLLAR 

   700,000 SCORES 1 CREDIT 
 

1,500,000 SCORES 1 CREDIT 
 

 

MAXIMUM CREDITS – 30 503-2 

FOR AMUSEMENT ONLY 1 TO 4 PLAYERS gìåÖäÉ=içêÇgìåÖäÉ=içêÇgìåÖäÉ=içêÇgìåÖäÉ=içêÇ====



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

=

=

=
_çåìë=uW= 	QÒ==~åÇ==	RÒ==i~åÉë==äáíÉ==íìêå~êçìåÇ==íç==~Çî~åÅÉ==Äçåìë==ãìäíáéäáÉêK=

j~Öå~Jp~îÉ»W= P= =_~åâ= =q~êÖÉíë= =~Çî~åÅÉ= =j~Öå~Jp~îÉ= = íáãáåÖK= =^Åíáî~íÉ= =j~Öå~Jp~îÉ= =Äó=
= ÜçäÇáåÖ==áå==êÉÇ==Äìííçåë==çå==Å~ÄáåÉí==ëáÇÉëK=

açìÄäÉ=qêçìÄäÉ»W= `çãéäÉíáåÖ= RJ_~åâ= q~êÖÉíë= ëÉèìÉåÅÉ= äáíÉë= açìÄäÉ= qêçìÄäÉK= páåÖäÉ= í~êÖÉí=
= ëÅçêÉë=NMIMMM=J=OMIMMM=J=QMIMMM=J=UMIMMM=J=NSMIMMM=ïÜÉå=ã~ÇÉ=ÅçåëÉÅìíáîÉäóK=

aê~áå=pÜáÉäÇW= oÉíìêåë==Ä~ää==íç==éä~óÉê==áÑ==ã~ÇÉ==ïÜÉå==äáíK=

Ou=pÅçêáåÖW= ^ï~êÇÉÇ==Äó==ëéçííáåÖ==NJOJPJQJRK=

jìäíáJ_~ää»W= péçííáåÖ= = iJlJoJa= = äáíÉë= = ÉàÉÅíë= = Ñçê= = íáãÉÇ= =jìäíáJ_~ääK= = péçííáåÖ= = iJlJoJa=
= ÇìêáåÖ==jìäíáJ_~ää==~ï~êÇë==péÉÅá~äK=

√= qáäí=mÉå~äíó=Ô=_~ää=áå=éä~óX=ÇçÉë=åçí=Çáëèì~äáÑó=éä~óÉêK=

√= péÉÅá~ä= pÅçêÉë= = ||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||= = N= `obafq=
√= _É~íáåÖ= eáÖÜÉëí= pÅçêÉ= ^ï~êÇë= ||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||= = P= `obafqp=
○√= j~íÅÜáåÖ= pÅçêÉë= ||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||= = N= `obafq=
=

fkpqor`qflkpfkpqor`qflkpfkpqor`qflkpfkpqor`qflkp====

503-3 

=

=

=
_çåìë=uW= 	QÒ==~åÇ==	RÒ==i~åÉë==äáíÉ==íìêå~êçìåÇ==íç==~Çî~åÅÉ==Äçåìë==ãìäíáéäáÉêK=

j~Öå~Jp~îÉ»W= P= =_~åâ= =q~êÖÉíë= =~Çî~åÅÉ= =j~Öå~Jp~îÉ= = íáãáåÖK= =^Åíáî~íÉ= =j~Öå~Jp~îÉ= =Äó=
= ÜçäÇáåÖ==áå==êÉÇ==Äìííçåë==çå==Å~ÄáåÉí==ëáÇÉëK=

açìÄäÉ=qêçìÄäÉ»W= `çãéäÉíáåÖ= RJ_~åâ= q~êÖÉíë= ëÉèìÉåÅÉ= äáíÉë= açìÄäÉ= qêçìÄäÉK= páåÖäÉ= í~êÖÉí=
= ëÅçêÉë=NMIMMM=J=OMIMMM=J=QMIMMM=J=UMIMMM=J=NSMIMMM=ïÜÉå=ã~ÇÉ=ÅçåëÉÅìíáîÉäóK=

aê~áå=pÜáÉäÇW= oÉíìêåë==Ä~ää==íç==éä~óÉê==áÑ==ã~ÇÉ==ïÜÉå==äáíK=

Ou=pÅçêáåÖW= ^ï~êÇÉÇ==Äó==ëéçííáåÖ==NJOJPJQJRK=

jìäíáJ_~ää»W= péçííáåÖ= = iJlJoJa= = äáíÉë= = ÉàÉÅíë= = Ñçê= = íáãÉÇ= =jìäíáJ_~ääK= = péçííáåÖ= = iJlJoJa=
= ÇìêáåÖ==jìäíáJ_~ää==~ï~êÇë==péÉÅá~äK=

√= qáäí=mÉå~äíó=Ô=_~ää=áå=éä~óX=ÇçÉë=åçí=Çáëèì~äáÑó=éä~óÉêK=

√= péÉÅá~ä=pÅçêÉë==|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||==N=buqo^=_^ii=qrok=
=

fkpqor`qflkpfkpqor`qflkpfkpqor`qflkpfkpqor`qflkp====

503-4 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fonts used: Helvetica, Helvetica Narrow, Helvetica 55 Roman, Futura ExtraBold, Futura Hv BT 
 
Cards status: 

503-1 confirmed. 
503-2 confirmed. 
503-3 confirmed. 

503-4 confirmed. 
German card confirmed. 
If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me. 

 
Enjoy and have fun, 
Peter 

www.inkochnito.nl 

SPIELANLEITUNG — JUNGLE LORD 

Start: Münzen einwerfen und warten, bis Kredit angezeigt wird – max. 30 Kredite - 
  Alle Spielanzeigen (Displays) werden auf 0 zurückgesetzt, sowie der Kreditknopf betätigt wird. 
Bonus X: Der Kugeldurchlauf auf dem unteren Spielfeld erhöht den Bonus-Multiplikator, wenn die Anzeigen 
  „4“ + „5“ leuchten. 
Magna-Save: Die Targets der 3er Targetsbanks erhöhen die Magna Save Zeit (Magnet-Spulen). Durch die beiden 
  roten Knöpfe links und rechts neben den Flipperknöpfen können die Magnetspulen angesteuert 
  werden. 
Double Trouble: Werden alle Targets der 5er Bank getroffen, leuchtet "Double Trouble" auf. 
  Jedes Target der 5er Bank, welches jetzt getroffen wird, zählt 10.000, 20.000, 40.000, 80.000 bzw. 
  160.000, wenn diese kurz nach Aufleuchten getroffen werden. 
Drain Shield: Trifft die Kugel den Überrollkontakt, wenn die Anzeige "Drain Shield" leuchtet, bekommt der Spieler 
  eine Extrakugel. 
Scoring 2x: Leuchten die Lampen 1-2-3-4-5, geht die „all Score 2x“ Lampe an — alle Punkte werden jetzt 
  verdoppelt. 
Multi-Ball: Leuchten die Lampen  L-O-R-D, gibt er einen zeitlich begrenzten „Multi-Ball“. Werden während 
  dieser Zeit die Lampen L-O-R-D noch einmal zum Leuchten gebracht, gibt es ein Freispiel. 
Tilt: Durch Schlagen oder Stoßen des Gerätes wird nur die im Spiel befindliche Kugel disqualifiziert 
  (tilt) 
High Score:  Bei Erreichen der Höchstzahl (High Score) = 3 Freispiels. 

Match Score:  Übereinstimmen der Endzahlen am Spielende = 1 Freispiel. 


