



Fonts used: Arial

Cards status:

16-10141 confirmed.

16-10161 confirmed (same text as 16-10141).

16-10162 confirmed (Spanish).

If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me.

Enjoy and have fun,

Peter

www.inkochnito.nl
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JOHNNY MNEMONIC™ - Play Codes





DISPARA SIEMPRE HACIA LAS LUCES EN FLASH.


DISPARA A “CRAZY BOB’S” PARA ILUMINAR LAS CERRADURAS Y CONOCER LOS PREMIOS “MATRIX".


MULTIBALL:	DISPARA A LOS CYBERLOCKS CUANDO ESTEN ILUMINADOS Y COLOCA LAS BOLAS EN LA�	MATRIZ PARA RECAUDAR LOS PREMIOS Y CAPTURAR LA BOLA.


	CAPTURA TRES BOLAS EN LA MATRIZ PARA EMPEZAR EL MULTIBALL.


	SITUA TRES BOLAS EN LINEA PARA CONSEGUIR EL TRIPLE JACKPOT.


YAKUZA STRIKE:  COMIENZA COMPLETANDO LOS TRIANGULOS ROJOS EN AMBAS RAMPAS.


MODE PLAY: DURANTE ESTA OPCION DISPARA A LOS TRIANGULOS BLANCOS EN FLASH.


RECOGE LAS FIGURAS DE VIDEO DISPARANDO A LAS RAMPAS CUANDO SE MUESTRAN LAS FIGURAS.


RECOGE LOS GIGABYTES PARA CONVERTIRTE EN UN CYBERPUNK. LOS GIGABYTES SE CONSIGUEN�	DURANTE EL JUEGO.  JUEGO LA OPCION “POWERDOWN”  PARA CONSEGUIR LOS “GIGABYTES�	FINALES”.


LANZANDO PREMIOS DE PUAS:  EL CARRIL DEL FLIPPER IZQUIERDO ILUMINA LAS PUAS. PARA�	CONSEGUIR LA PUA SIGUIENTE DISPARA A LA RAMPA O LOOP DERECHO.


EL LOOP IZQUIERDO DELETREA “JOHNNY” Y EL DERECHO “MNEMONIC”.

















JOHNNY MNEMONIC PLAY CODES





ALWAYS SHOOT FOR THE FLASHING LIGHTS.


SHOOT “CRAZY BOB’S” TO LIGHT LOCKS AND LEARN ABOUT MATRIX AWARDS.


MULTIBALL:  SHOOT CYBERLOCKS WHEN LIT AND PLACE BALLS IN MATRIX TO COLLECT�AWARDS AND LOCK BALL.


LOCK THREE BALLS IN MARTIX TO START MULTIBALL.


PLACE THREE BALLS IN A LINE TO COLLECT TRIPLE JACKPOT VALUES.


YAKUZA STRIKE:  START BY COMPLETING RED TRIANGLES ON BOTH RAMPS.


MODE PLAY: DURING MODES SHOOT FLASHING WHITE TRIANGLES.


COLLECT VIDEO FRAMES BY SHOOTING RAMPS WHEN FRAMES ARE DISPLAYED.


COLLECT GIGABYTES TO BECOME THE CYBERPUNK. Gb’S ARE AWARDED THROUGHOUT�THE GAME.  PLAY “POWERDOWN MODE” TO COLLECT FINAL GIGABYTES.


THROWING SPIKE AWARDS: LEFT FLIPPER LANE LIGHTS SPIKES. TO COLLECT NEXT SPIKE,�SHOOT RIGHT RAMP OR RIGHT LOOP.


LEFT LOOP SPELLS “JOHNNY” & RIGHT LOOP SPELLS “MNEMONIC”.
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