Wie spielt man
HOT  FIRE  BIRDS  ?

Zweite Kugel	Eine Drop Target-Reihe in Reihenfolge abräumen,
 	dann Kugel in "Hole" bringen.
Spezial	Alle Drop Target-Reihen in Reihenfolge abräumen,
 	ergibt Spezial-Lampe.
 	Treffen des mittleren Rolloverkontaktes oben,
 	ergibt Spezial, wenn Spezial-Lampe leuchtet.
Extra Ball	Alle Rolloverkontakte oben überrollen und eine
 	Drop Target-Reihe in Reihenfolge abräumen,
 	ergibt Extra-Lampe.
 	Treffen des Spot Target ergibt Extra Ball.
Bonusmultiplikator	Eine Drop Target-Reihe in Reihenfolge abräumen oder
 	alle Rolloverkontakte oben überrollen, ergibt den
 	nächsten Bonusmultiplikator.
N M

218 787/556























How to play
HOT  FIRE  BIRDS

Second Ball	Complete a Drop Target-Bank in following order to
 	light the Captive Ball hole.
 	After locking a ball in the Captive Ball hole, shoot the
 	Release Captive Ball lane to release the second ball.
Special	Shooting all Drop Target-Banks in following order,
 	lights Special.
 	Ball going through the Top center Lane awards
 	Special, when lit.
Extra Ball	All top lanes lit and one Drop Target-Bank down in
 	following order, lights Extra Ball.
 	Hitting the Spot Target awards Extra Ball.
Bonus Multiplier	Completing a Drop Target-Bank in following order or
 	lighting all Top Lanes, awards the next
 	Bonus Multiplier.
N M

218 787/ENG
































Nur zur Unterhaltung	Für  . . . . . . . . .  Punkte  . . . . Freispiele
1 bis 4 Spieler können spielen	Für  . . . . . . . . .  Punkte  . . . . Freispiele
1 DM  . . . . . .  Spiele	Für  . . . . . . . . .  Punkte  . . . . Freispiele
2 DM  . . . . . .  Spiele	Für  . . . . . . . . .  Punkte  . . . . Freispiele
5 DM  . . . . . .  Spiele	    . . . . .  Kugeln pro Spiel
N M

218 720/554

















For amusement only	1 replay for each score of  . . . . . . . .  points
1 to 4 Players can play	1 replay for each score of  . . . . . . . .  points
1 coin    . . . . . .  credits	1 replay for each score of  . . . . . . . .  points
2 coins  . . . . . .  credits	1 replay for each score of  . . . . . . . .  points
5 coins  . . . . . .  credits	    . . . . .  balls per game
N M

218 720/ENG















[bookmark: _GoBack]Fonts used: HelveticaNeue , Helvetica, Times New Roman, MS Reference Sans Serif.

Cards status: 
German cards confirmed.
English cards are my own translation.
If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me.

Enjoy and have fun,
Peter
www.inkochnito.nl
If you like my work, please send me a donation via PayPal.
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Wie spielt man 

HOT  FIRE  BIRDS  ? 

 

Zweite Kugel Eine Drop Target-Reihe in Reihenfolge abräumen, 

  dann Kugel in "Hole" bringen. 

Spezial Alle Drop Target-Reihen in Reihenfolge abräumen, 

  ergibt Spezial-Lampe. 

  Treffen des mittleren Rolloverkontaktes oben, 

  ergibt Spezial, wenn Spezial-Lampe leuchtet. 

Extra Ball Alle Rolloverkontakte oben überrollen und eine 

  Drop Target-Reihe in Reihenfolge abräumen, 

  ergibt Extra-Lampe. 

  Treffen des Spot Target ergibt Extra Ball. 

Bonusmultiplikator Eine Drop Target-Reihe in Reihenfolge abräumen oder 

  alle Rolloverkontakte oben überrollen, ergibt den 

  nächsten Bonusmultiplikator. 

N M 

 

218 787/556 

How to play 

HOT  FIRE  BIRDS 

 

Second Ball Complete a Drop Target-Bank in following order to 

  light the Captive Ball hole. 

  After locking a ball in the Captive Ball hole, shoot the 

  Release Captive Ball lane to release the second ball. 

Special Shooting all Drop Target-Banks in following order, 

  lights Special. 

  Ball going through the Top center Lane awards 

  Special, when lit. 

Extra Ball All top lanes lit and one Drop Target-Bank down in 

  following order, lights Extra Ball. 

  Hitting the Spot Target awards Extra Ball. 

Bonus Multiplier Completing a Drop Target-Bank in following order or 

  lighting all Top Lanes, awards the next 

  Bonus Multiplier.  N M 

 

218 787/ENG 

