INSTRUCTION CARD

X-MEN
LE

MAGNETO-MULTIBALL: Tift Magneto oder die ® Gambit - .
blinkenden griinen Rechtecke, um Kugeln zu fangen. 1. SchieBe die Kugel durch die )
Fange vier Kugeln ein, oder triff die gefangene Kugel ,Gambit"-Pop-Bumpers in den linken Orbit.
mehrmals, um einen Multiball zu starten. 2. X:ﬁ‘gcbheer*e (ri]e;}i;ecer:t;r; Egge?]”r;'ﬁle&i’:“
X‘M[NZ Treffe die beleuchteten X-Men-Symbole, um Gambit-FunktionpabzuschlieBén.

i Krafe und Faigkeiten 2u entdecken. BLACKBIRD: SchieBe die Blackbird-Bahnen ab, damit
® Weapon X-Multiball - i Mystery* aufleuchtet, und treffe das linke
1. Triff das Wolverine-Ziel mehrmals, um die Auswurfloch, damit die X-Men gegen ihre bosen

Funktion ,Wolverine* zu starten. Feinde kampfen.
2. SchlieBe ,,Wolverine” ab, indem du " «

te X-Men-Schiisse tri LHELLFIRE CLUB" UND , BROTHERHOOD":
3 l%?;%lécg;?]tﬁ c(vé‘{lfenm?: hﬁ%se sk SchlieBe die Zielgruppen ab, um Multiballs zu
' Weapon X“-Multiball zu starten. ermdglichen. Treffe das linke Auswurfloch, um

” i einen Gegner zu wihlen und Multiball zu starten.

® Iceman-Rampenfunktion -

1. Triff die ,lceman*“-Rampe mehrmals, KOMBOS: Finde geheime Schuss-Kombos, um
um die Rampenfunktion zu starten. deinen Bonus-Multiplikator zu erhéhen.

2. Um die Punktzahl zu maximieren, wahrend DARK PHOENIX: Besiege alle Basewichte, damit du
des‘Modus mehrmals auf die Iceman-Rampe gegen ,Dark Phoenix“ kimpfen kannst.
schiefen. EFAHREN-RALM: SchiieBe alle X-Men-Modi ab, um

@ Nightcrawler-Zufalls-Geheimmodus - Treffe das  in den , Gefahren-Raum* zu kommen.

linke Auswurfloch, um ,Nightcrawler zu finden
und die ,Nightcrawler“-Funktion zu starten.
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