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Talentschuss - Kugel leicht schieRen, um sie in Flynns Arcade zu bringen, Dﬁ@l}ﬂ
oder linke Flippertaste halten und stark schieffen, um die rechte Rampe vom D
oberen linken Flipper aus zu erreichen. T T I {
[ Recognizer - Auf das mittlere Dreierziel schieRen, bis es abgesenkt wird und die sich drehende Scheibe zeigt
Disc Multiball - Auf die sich drehende Scheibe schiefen, um den Disc-Multiball zu starten, dann auf die £
Disc-Ziele fur Jackpots.
-x-O-M - Wenn alle Ziele getroffen werden, leuchten die zeitbegrenzten Funktionen Doppelwertung,
Bumper und Kreisel auf, mit denen mehr Punkte erzielt werden kénnen.
v Lichtrenner-Multiball - Die Lichtrenner treffen, um den Lichtrenner-Multiball zu aktivieren, dann zum
Start auf das Videospiel zielen.
QUOX=XA Multiball - Durch mehrere Treffer der linken inneren Bahn (Kreisel) aktivieren, dann
durch Treffen des Videospiels starten.
Z-U-5-E - Alle Ziele treffen, um den zeitbegrenzten Zuse-Modus zu starten, in dem alle Schalter viele
Punkte bringen.
C-L-U-Eilmodus - Die C-L-U-Riicklaufleuchten abschlieten, um C-L-U zu aktivieren, dann auf das
Videospiel schielken, um die Funktion C-L-U zu starten.
GEM-Eilmodus - Durch mehrere Treffer der rechten inneren Bahn aktivieren, dann auf Bahn schieRen, um
Preise zu erhalten.
Flynns Arcade - Auf Videospiel schieRen, um einen Geheimpreis zu erhalten.
Meer der Simulation - Jede der ersten 9 mittleren Funktionsleuchten [BLINKEND oder AN] treffen,
dann mit jedem der Funktionsschiisse mehr und mehr Punkte sammeln.
Portal-Multiball — Jede der ersten 9 mittleren Funktionsleuchten [AN] durch geschicktes Spiel wihrend
der anderen Funktionen treffen, um das zu aktivieren.
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