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SCHITZE UND VERTEIDIGE DIE ENTERPRISE!

A VENGERNCE: Treffe das mittlere Fallziel und benachbarte A\ WARPGESCHWINDIGKEIT: Treffe die WARP-RAMPE, um

Standziele, um das feindliche Schiff zu beschadigen. Bewertung zu erhohen und Sonderfunktionen zu beleuchten.
 Di !
Achtung DishengeancelWERRTSICHI '\ GCHILARZES LOCH: schlieBe die 6 roten Materieziele ab,
MISSIONEN: verwende die Flippertasten, um Missionen zu um den lila Pfeil des Schwarzen Lochs zu beleuchten
wechseln.Verwende die FIRE-Taste, um Missionen zu starten. und einen Geheimpreis zu bek
Missi ie bl Pfeile leuchten.

Starte wenn die g ouchien A ENERBIE & WAFFEN: Treffe die 3 unteren rechten Ziele, um
3 MISSI0NEN IN EINER REIHE: KAPITANSSESSEL wird fiir Photonentorpedos, Phasermodule und Energie zu erhalten.
MINI-ZAUBERERMODI beleuchtet. A EXTRAKUGEL & SPEZIRLIIDNUS: Extrakcuge & Spezialmod
MEHR MISSIONEN: SchlieBe 6,12 und 18 Missionen fiir den leuchten auf, wenn du die Warp-Rampe triffst,
KAPITANSSESSEL-ZAUBERERMODUS ab. Missi beendest und den Geheimpreis fiir das

SPERREN LEUBHTEIN: Treffe die oberen linken Klingonen-Ziele, 5 - v/orzeLochbekommst.
damit die griinen Sperrpfeile aufleuchten. SCHUTZSCHILDE: Die 2 unteren linken Ziele verstirken

A KLINGON-MULTIBALL: Sperve far Multball 3 Kugeln inder g

e und/oder link A TM & ©2013 CBS Studios Inc. © 2013 Paramount Pictures Corp. STAR TREK and
related marks and logos are trademarks of CBS Studios Inc. All Rights Reserved.
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