
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 — Each target dropped lights a part of the “SUPER BONUS” display, which 
   is collected by the right hand side kick-out hole. With “0” lit prepares spe- 
   cial by the left hand side. 

 — The kick-out holes, when lit, keep the ball. With the 3 balls kept, the play 
   “MULTIBALL” starts (during 15 seconds the balls are not counted). 

 — Coinciding with the “100.000” of the rollover in the middle of the playfield, 
   the special on the top lights. 

 — Putting out twice the rollovers “30.000”, the special on the right hand side 
   lights. 

 — TILT only penalizes ball in play. 

Instructions “CERBERUS” 4 Players 

 
 
 

 
 — By the left hand side out lane. 
 — By the right hand side out lane. 
 — By the upper corridor. 
 — By high score. 
 — By match feature. 
 — By scoring more than “HIGH SCORE TO DATE”. 
 

3 BALLS PER GAME 
 

1 Replay at     points 
2 Replays at     points 
3 Replays at     points 

REPLAYS 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Fonts used: Helvetica 
 
Cards status: 
English cards confirmed. 
Spanish cards confirmed. 
Card size needed to verify. (74x143mm) 
If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me. 
 
Enjoy and have fun, 
Peter 
www.inkochnito.nl 
If you like my work, please send me a donation via Paypal. 

 
 

 
 

 — Cada diana abatida enciende un segment en el display central, forman- 
  do un número que queda reflejado en el “SUPER BONUS”, que se recoge 
  en el expulsor derecho. Con el “0” encendido prepara el espcial de la iz- 
  quierda. 

 — Los expulsores con luz retienen la bola. Con las 3 bolas retenidas se pasa 
  al juego “MULTIBALL” (durante 15 segundos las bolas no se cuentan). 

 — Coincidiendo con el “100000” del pasillo del medio se enciende el espe- 
  cial superior. 

 — Apagando 2 veces los pasillos “30000” se enciende el especial de la dere- 
  cha. 

 — El TILT penaliza la bola en juego. 

INSTRUCCIONES CERBERUS 4 JUGADORES 

 
 
 

 
 — Por el pasillo de escape izquierdo. 
 — Por el pasillo de escape derecho. 
 — Por el pasillo superior. 
 — Por puntos. 
 — Por loteria. 
 — Por HIGH SCORE TO DATE. 
 

3 bolas por partida 
 

1 partida logrando puntos 
2 partidas logrando puntos 
3 partidas logrando puntos 

PARTIDAS 

http://www.inkochnito.nl/

