
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

STREET FIGHTER II 
 

 

 

 OBJECT: DEFEAT 12 OPPONENTS FOR CHAMPION CHALLENGE. 
 

 CHAMPIO� CHALLE�GE: DEFEAT ALL STROBING OPPONENTS 

   TO BECOME THE GRAND MASTER AND RECEIVE BIG AWARD. 
 

 MULTIBALL: SHOOT STROBING LIGHTS TO COLLECT 

   PROGRESSIVE JACKPOT AWARDS. 
 

 EXTRA BALL: COMPLETING TOP (3) WHITE SPOT TARGETS, 

   LIGHTS CENTER SPOT TARGET FOR EXTRA BALL. 
 

  FIGHTER: COMPLETE LOWER RIGHT RED SPOT TARGETS TO 

   SPELL F.I.G.H.T.E.R. IN CARDHOLDER. COMPLETING 

   F.I.G.H.T.E.R. LIGHTS ONE OF FOUR LOWER SPECIAL LAMPS. 
 

 OTHER FEATURES: DEPRESS AND HOLD RIGHT FLIPPER BUT- 

   TON DURING GAME OVER. WHILE CONTINUING TO HOLD RIGHT 

   BUTTON, USE LEFT FLIPPER BUTTON TO TURN PAGES. 
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STREET FIGHTER II 
 

 

 BUT: 

 • COMBATTRE 12 ADVERSAIRES POUR DEVENIR LE CHAMPION. 

 CHALLENGE DU CHAMPION: 

 • BATTRE TOUS LES OPPOSANTS QUI APPARAISSENT POUR DEVENIR LE 
   GRAND MAITRE ET RECEVOIR LA RECOMPENSE SUPREME. 

 MULTIBILLES: 

 • FAIRE LES LAMPES CLIGNOTANTES POUR GAGNER LE JACKPOT 
   PROGRESSIF. 

 EXTRA-BALL: 

 • FAIRE LES TROIS CIBLES RONDES BLANCHES, ALLUME LA CENTRALE 
  POUR EXTRA BALL. 

 FIGHTER: 

 • ALLUMER TOUTES LES DIODES ROUGES DE "FIGHTER". FIGHTER 
   ALLUME ENTIEREMENT FAIT ALLUMER UN DES PASSAGES "SPECIAL". 

 AUTRES COMBINAISONS: 

 • APPUYER SUR LE FLIPPER DE DROITE DURANT LE GAME OVER, ET 
   UTILISER CELUI DE GAUCHE POUR TOURNER LES PAGES. 
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STREET FIGHTER II 
 

 

 ZIEL: 

 • SCHLAGE 12 GEGNER UND STARTE DEN KAMPF UM DEN MEISTER-TITEL. 

 MEISTER-TITEL: 

 • TREFFE DIE BLINKENDEN GEGNER UM MEISTER ZU WERDEN UND 
   GEWINNE DEN GROSSEN PREIS. 

 MULTI-BALL: 

 • TREFFE DIE BLINKENDEN LAMPEN UND GEWINNE DEN ANSTEIGENDEN 
   JACKPOT. 

 EXTRA-BALL: 

 • DAS TREFFEN DER OBEREN (3) WEISSEN SPOT TARGETS BELEUCHTET 
   DAS CENTER SPOT TARGET ZUM EXTRA BALL. 

 FIGHTER: 

 • KOMPLETTIERE DIE ROTEN SPOT TARGETS UNTEN RECHTS UND 
   VERVOLLSTÄNDIGE F.I.G.H.T.E.R. UM EINE VON DEN VIER UNTEREN 
   SPECIAL LAMPEN ZU BELEUCHTEN. 

 SONSTIGES: 

 • DRÜCKE UND HALTE NACH DEM SPIEL DEN RECHTEN FLIPPER KNOPF. 
   MIT DEM LINKEN FLIPPER KNOPF WERDEN DANN DIE ANZEIGEN 
   GEWECHSLT. 
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 ZIEL: 

 • SCHLAGE 12 GEGNER UND STARTE DEN KAMPF UM DEN MEISTER-TITEL. 

 MEISTER-TITEL: 
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Fonts used: Helvetica, Helvetica-Black, HelveticaNeueLT Std Med, Times New Roman, Eras Bold ITC, Wingdings. 
 

Cards status: 

29786 instruction card English (3 & 5 ball) confirmed. 
29787 instruction card French (3 & 5 ball) confirmed. 

29788 instruction card German (3 & 5 ball) confirmed. 
Score cards are available in a separate file. 
Look for Score cards for System 3 games. 

If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me. 
 
Enjoy and have fun, 

Peter 
www.inkochnito.nl 
If you like my work, please make a donation via Paypal. 


