How to play ECLIPSE PER GAME

CAPTIVEBALL Completing right spot targets activates captive hole. Capturing
ball and completing left spot targets activates ball shooter for
capture.

MULTIPLEBALL After capturing 2 balls, shooting ball onto playfield starts 3-ball
play.

SPECIAL,EXTRABALL

AND50,000POINTS . Completing top rollover sequence lights kicking target.

Activating kicking target begins strobing of rollunder hats.
Rollunder scores value of hat lit at time.

Completing top rollover sequence, each drop target, top right
side rollover and right outside rollover awards 1 Bonus.

When flashing — hole kicker scores 2x, center target bank 3x,
right target bank 4x and left target bank 5x.
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Regle du jeu ECLIPSE PAR JOUEUR

BILLECAPTIVE Faire les cibles rondes de droite, active le trou de capture.
Capturer la bille et faire les cibles rondes de gauche active le
couloir pour la capture.

BILLEMULTIPLE Apres avoir capture deux billes, lancer la bille sur le plateau
débute le jeu a 3 billes.

SPECIAL,EXTRABALL

ET50,000POINTS ... Faire tous les passages supérieurs, allume la cible
renvoyante. Activer la cible renvoyante débute le
séquencement de l'allumage des "spots" du passage. Le
passage donne la valeur du spot allume a ce moment.

Faire tous les passages supérieurs, le passage supérieur
droite, le passage inferieur droite, abattre une cible, donne 1
bonus.

MULTIPLICATEURS . . Lorsqu’ils clignotent — les points, du trou sont doubles, des
cibles centrales sont triples, des cibles de droite sont
guadruples, des cibles de gauche sont quintuples.
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REPLAY FOR EACH SCORE OF 450,000 POINTS.
REPLAY FOR EACH SCORE OF 750,000 POINTS.

REPLAYS FOR BEATING HIGH SCORE TO DATE.
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Fonts used: Helvetica, Helvetica 55 Roman, Eras Bold ITC, Eras Demi ITC, Eras-Black
Futura Bk BT, Futura Hv BT, Futura Md BT

Cards status:

A-21644 English instruction card confirmed.

A-21645 French instruction card confirmed.

A-20902 score card confirmed.

If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me.

Enjoy and have fun,

Peter

www.inkochnito.nl

If you like my work, please send me a donation via Paypal.


http://www.inkochnito.nl/

