
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
HOW TO PLAY 

CHICAGO CUBS —"TRIPLE PLAY” 
 
 

SPECIAL . . . . . . . . SCORING “TRIPLE PLAY” ON SPINNER LIGHTS SPOT 
  TARGET FOR SPECIAL. 

EXTRA BALL . . . . COMPLETING “TRIPLE PLAY” ON TARGET BANK LIGHTS 
  HOLE FOR EXTRA BALL. 

INNING 
BONUS . . . . . . . . . SCORE 10,000 FOR EACH INNING COMPLETED. 

COMPLETE 
GAME BONUS . . . SCORE 100,000 FOR EACH COMPLETED GAME 

 

                              

 
ENTERING 
INITIALS . . . . . . . . USING FRONT RIGHT CABINET BUTTONS, SELECT 
  DESIRED LETTER. ENTER LETTER BY PRESSING CREDIT 
  BUTTON. SELECT “>” TO SKIP AHEAD ONE SPACE OR 
  “<” TO GO BACK AND ERASE ONE SPACE. 

24451 

3 BALLS 
PER GAME 

 
HOW TO PLAY 

CHICAGO CUBS —"TRIPLE PLAY” 
 
 

SPECIAL . . . . . . . . SCORING “TRIPLE PLAY” ON SPINNER LIGHTS SPOT 
  TARGET FOR SPECIAL. 

EXTRA BALL . . . . COMPLETING “TRIPLE PLAY” ON TARGET BANK LIGHTS 
  HOLE FOR EXTRA BALL. 

INNING 
BONUS . . . . . . . . . SCORE 10,000 FOR EACH INNING COMPLETED. 

COMPLETE 
GAME BONUS . . . SCORE 100,000 FOR EACH COMPLETED GAME 

 

                              

 
ENTERING 
INITIALS . . . . . . . . USING FRONT RIGHT CABINET BUTTONS, SELECT 
  DESIRED LETTER. ENTER LETTER BY PRESSING CREDIT 
  BUTTON. SELECT “>” TO SKIP AHEAD ONE SPACE OR 
  “<” TO GO BACK AND ERASE ONE SPACE. 

24451 

5 BALLS 

PER GAME 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
WIE SPIELT MAN 

CHICAGO CUBS —"TRIPLE PLAY” 
 
 

SPEZIAL . . . . . . . . TARGET LEUCHTET AUF, WENN “TRIPLE PLAY” AUF 
  SPINNER GETROFFEN WURDE. 

EXTRA BALL . . . . AUGE LEUCHTET AUF, WENN “TRIPLE PLAY” TARGETS 
  GETROFFEN WURDEN. 

DRANSEIN 
BONUS . . . . . . . . . 10,000 PUNKTE BONUS NACH EINEM KUGELDURCHGANG. 

VOLLKOMMEN 
SPIEL BONUS . . . . 100,000 PUNKTE BONUS NACH SPIELENDE. 

 

                              

 
DATEN 
EINGABE . . . . . . . BUCHSTABENWAHL, RECHTE VORDERE TASTE 
  BUCHSTABE, EINGABE, KREDITTASTE 
  “>” ABSTAND “<” ABSTAND LÖSCHEN. 

24452 

3 KUGELN 

PRO SPIEL 

 
WIE SPIELT MAN 

CHICAGO CUBS —"TRIPLE PLAY” 
 
 

SPEZIAL . . . . . . . . TARGET LEUCHTET AUF, WENN “TRIPLE PLAY” AUF 
  SPINNER GETROFFEN WURDE. 

EXTRA BALL . . . . AUGE LEUCHTET AUF, WENN “TRIPLE PLAY” TARGETS 
  GETROFFEN WURDEN. 

DRANSEIN 
BONUS . . . . . . . . . 10,000 PUNKTE BONUS NACH EINEM KUGELDURCHGANG. 

VOLLKOMMEN 
SPIEL BONUS . . . . 100,000 PUNKTE BONUS NACH SPIELENDE. 

 

                              

 
DATEN 
EINGABE . . . . . . . BUCHSTABENWAHL, RECHTE VORDERE TASTE 
  BUCHSTABE, EINGABE, KREDITTASTE 
  “>” ABSTAND “<” ABSTAND LÖSCHEN. 

24452 

5 KUGELN 

PRO SPIEL 



 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
Fonts used: Balloon, Eras Demi ITC, Eras Bold ITC, Helvetica, Arial, Wingdings, Futura Bk BT, 
 Futura Hv BT, HelveticaNeueLT Std Med Cn, HelveticaNeue. 

 
Cards status:  
24451 English instruction card 3 and 5 ball confirmed. 

24452 German instruction card 3 and 5 ball confirmed. 
A-… Playboard fuses (English) needed to verify. 
A-24454 Playboard fuses (French) confirmed. 

If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me. 
 
Enjoy and have fun, 

Peter 
www.inkochnito.nl 
If you like my work, please send me a donation via PayPal. 

 

 

CHICAGO CUBS: PLAYBOARD FUSE RATINGS 

F9 2 AMP SLO-BLO RIGHT POP BUMPER 

F10 2 AMP SLO-BLO CENTER POP BUMPER 

F11 2 AMP SLO-BLO LEFT POP BUMPER 

F12 2 AMP SLO-BLO SIX POSITION BANK 

F13 1 AMP SLO-BLO HOLE KICKER AND OUTHOLE 

 

F9 2 AMP SLO-BLO POP BUMPER DROIT 

F10 2 AMP SLO-BLO POP BUMPER CENTRAL 

F11 2 AMP SLO-BLO POP BUMPER GAUCHE 

F12 2 AMP SLO-BLO RAMPE 6 CIBLES 

F13 1 AMP SLO-BLO EJECTEUR ET OUTHOLE 

http://www.inkochnito.nl/

