
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tales from the Crypt, The Pinball 

Use door handle to launch ball into guillotine drop targets. 
Hitting lit target awards skill shot value. 
Shoot gravestone target to spell CRYPT. Spell CRYPT to 
lower gravestone. Shoot lowered gravestone or center 
spinner to start multiball. 
Shoot left ramp during multiball to score jackpot value. 
Shoot left spinner to increase jackpot value. 
After collecting jackpot, shoot right ramp to score double 
jackpot value. Shoot right spinner to increase double 
jackpot value. 
After collecting double jackpot, shoot gravestone target 
to spell CRYPT. Spell CRYPT to lower gravestone. 
Shoot lowered gravestone to score monster jackpot. 
Shoot center scoop to start lit creature feature on center 
wheel. Shoot lit spinner to relight center scoop. 
Use door handle during single ball play to lock or unlock 
the lit creature feature. Shoot lit spinner when creature 
feature award is unlocked to change lit creature feature 
award. 
Use left or right flipper to choose mystery door on visual 
display and use the door handle to open the door for prize. 

Skill Shot : 
 

Multiball : 
 
 

Jackpot : 
 

Double Jackpot : 
 
 

Monster Jackpot : 
 
 

Creature Feature : 
 

Door Handle : 
 
 
 

Door Prize : 

 

755-5029-00 

Tales from the Crypt, Contes de la crypte – Le jeu 
 

Au moyen de la poignée de porte, lancer la boule dans les cibles 
guillotines. Atteindre les cibles allumées pour marquer les points du 
coup d’adresse. 

Atteindre la cible pierre tombale pour écrire le mot CRYPT. La pierre 
tombale descend quand le mot CRYPT est écrit. Atteindre la pierre en 
position basse ou le spinner central pour lancer le mode multiboules. 

Atteindre la rampe de gauche en mode multiboules pour marquer le 
jackpot. Atteindre le spinner de gauche pour augmenter la valeur du 
jackpot. 

Apres avoir activé le double jackpot, atteindre la rampe de droite pour 
marquer le double jackpot. Atteindre le spinner de droite pour augmen- 
ter la valeur du double jackpot. 

Après avoir marqué le double jackpot, atteindre la pierre tombale pour 
écrire CRYPT, ce qui fait descendre la pierre. Atteindre la pierre en 
position basse pour marquer le jackpot monstre. 

Atteindre le réceptacle central pour activer les fonctions ou les 
créatures sur la roue centrale. Atteindre le spinner allumé pour rallumer 
le réceptacle central. 

Se servir de la poignée de porte de mode à une boule pour verrouiller 
ou déverrouiller la fonction/créature allumée. Atteindre le spinner 
allumé quand la fonction/créature est déverrouillée pour changer la 
valeur de la fonction/créature. 

Coup d’adresse : 

 
Multiboules : 

 
Jackpot : 

 
Double Jackpot : 

 
Jackpot monstre : 

 
Fonctions /   

Créatures : 
 

Poignée de porte : 

 

 
 

 

755-5029-05 

Tales from the Crypt, The Pinball, La máquina de los Cuentos de la cripta 

Use el pomo de la puerta para lanzar la bola a los blancos de la guillotina. 
Al acertar el blanco iluminado se acumula el valor del tiro de habilidad. 
Acierte el blanco de la lápida para deletrear CRYPT. Deletree CRYPT 
para bajar la lápida. Acierte la lápida bajada o la ruleta central para 
empezar bola múltiple. 
Introduzca la bola por la rampa izquierda durante bola múltiple para 
acumular el valor del bote.  Acierte la ruleta izquierda para aumentar el 
valor del bote. 
Después de acumular el bote doble, introduzca la bola por la rampa 
derecha para acumular el valor del bote doble. Acierte la ruleta derecha 
para aumentar el valor del bote doble. 
Después de acumular el bote doble, acierte el blanco de la lápida para 
deletrear CRYPT. Deletree CRYPT para bajar la lápida. Acierte la lápida 
bajara para acumular el bote monstruo. 
Introduzca la bola en la cavidad central para encender el monstruo en la 
rueda central.  Acierte la ruleta iluminada para volver a encender la 
cavidad central. 
Use el pomo de la puerta en una jugada con una sola bola para bloquear 
o desbloquear el monstruo iluminado. Acierte la ruleta iluminada cuando 
se desbloquee el primio del monstruo para cambiar el premio del 
monstruo iluminado. 
Premio de la puerta: Use el mando derecho o izquierdo para escoger la 
puerta misteriosa visualizada y use el pomo para abrir la puerta y 
conseguir el premio. 

Tiro de habilidad : 
 

Bola múltiple : 
 
 

Bote : 
 
 

Bote doble : 
 
 

Bote monstruo : 
 
 

Monstruo 
Creature Feature : 

 

Pomo de la puerta : 
 
 
 

Porta misteriosa : 

 

755-5029-02 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Fonts used: Helvetica. 
 
Cards status: 
755-5029-00 instruction card confirmed. 
755-5029-02 instruction card (Spanish) confirmed. 
755-5029-03 instruction card (German) needed 
755-5029-04 instruction card (Italian) needed 
755-5029-05 instruction card (French) confirmed. 
755-5029-06 instruction card (Dutch) confirmed. 
 
If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me. 
 
Enjoy and have fun, 
Peter 
www.inkochnito.nl 
If you like my work, please send me a donation via paypal. 

Tales from the Crypt, The Pinball 

Gebruik deurkruk om bal te lanceren richting guillotine ‘drop 
targets’. Treffer tegen verlicht target geeft skill shot waarde. 

Raak de grafsteen om CRYPT te spellen. Bij complete spel- 
ling zakt de grafsteen. Tref de gezakte grafsteen (Super 
VUK) of de middelste ‘spinner’ om multiball to starten. 

Tref de linker ballengoot tijdens multiball om jackpot te 
scoren. Tref linker spinner om de jackpot te verhogen. 

Nadat jackpot gescoord is, tref rechter ballengoot om dubbele 
jackpot te scoren. Tref de rechter ‘spinner’ om de dubbele 
jackpot te verhogen. 

Nadat dubbele jackpot gescoord is, tref grafsteen om CRYPT 
te spellen. Bij complete spelling zakt de grafsteen. Tref de gezakte 
grafsteen (Super VUK) om monsterjackpot te scoren. 

Tref middelste gat om verlichte ‘creature feature’ in de cirkel te 
starten. Tref verlichte ‘spinner’ om het gat opnieuw te verlichten. 

Gebruik de deurkruk als er één bal in het spel is om de verlichte 
’creature feature’ te openen of te sluiten. Tref de verlichte spinner 
als ‘creature feature’ waarde gesloten is om de verlichte “creature 
feature’ waarde te veranderen. 

Gebruik flippers om de ‘mystery door’ op dotmatrix display te kiezen 
en gebruik de deurkruk om de deur te openen en de prijs te innen. 

Skill Shot : 
 

Multiball : 
 
 

Jackpot : 
 

Double Jackpot : 
 
 

Monster Jackpot : 
 
 

Creature Feature : 
 

Door Handle : 
 
 
 

Door Prize : 

 

 

755-5029-06 

http://www.inkochnito.nl/

