[image: image1.png]
























Fonts used: Helvetica.

Cards status:

755-5028-00 English instruction card confirmed.

755-5028-03 German instruction card confirmed.

If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me.

Enjoy and have fun,

Peter

www.inkochnito.nl
HOOK


Jackpot: Collect Jackpot on Lit Baseball or Windcoaster� 	Ramps. Shooting Weapon Targets Increases� 	Value.


Multiball: Shoot all targets (Top Left Clock Shop also spots� 	Targets) to lite lock, lock one ball to lite Plunger� 	Skill Shot. Plunging to lit holes starts 3 Ball play.


Skill Shot: Shoot ball into flashing hole to collect award (see� 	Ramp Values 1-2-3).


Bangerang: Shoot Skull to lite Value. Shoot Scoop to collect� 	Value. Completing all six Values lites Bangerang.� 	Completing Bangerang awards 50 Million & Lites� 	all features.


Baseball Ramp: Shooting ramp twice lites award for 5 Million� 	points.


Windcaster Ramp: Shooting ramp collects lit Value and ad-� 	vances toward 3 Million Plus.


Pirate Town Special: Completing Drop Targets collects Value� 	when lit.























HOOK


Jackpot:  Kassieren Sie den Jackpot auf der beleuchteten Baseball- oder� 	Windcoaster-Rampe. Treffen der Waffenziele erhöht den� 	Wert.


Multiball: Treffen Sie alle Ziele (Uhrenladen oben links erteilt ebenfalls� 	Ziele), um Einschluß zu beleuchten, schließen Sie einen� 	Ball ein, um den Bolzen-Geschicklichkeitsschuß zu� 	beleuchten. Der Bolzenschuß zu den beleuchteten Löchern� 	startst 3-Ball-Spiel.


Geschicklichkeitsschuß: Schießen Sie den Ball in das blinkende Loch,� 	um den Preis zu kassieren (siehe Rampenwerte 1-2-3).


Bangerang: Treffen Sie den Totenkopf, um den Wert zu beleuchten.� 	Treffen Sie die Schaufel, um den Wert zu kassieren. Wenn� 	alle sechs Werte abgeschossen werden, leuchtet� 	Bangerang auf. Wenn Sie Bangerang abschießen, werden� 	50 Millionen erteilt & alle Funktionen beleuchtet.


Baseball-Rampe:  Wenn Sie die Rampe zweimal durchlaufen, leuchtet der Preis� 	für 5 Millionen Punkte auf.


Windcaster-Rampe:  Durchlaufen der Rampe kassiert beleuchteten Wert und� 	rückt auf 3 Millionen Plus vor.


Piratenstadt-Special:  Durch Abschießen der Stoppziele wird der Wert kassiert,� 	wenn er beleuchtet ist.
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