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Fonts used: Wingdings, News GothMT Std, News Gothic MT Std Condensed, HelveticaNeue LT 55 Roman, Futura Md BT. 
 
Cards status: 
M1508-74-A needed to verify. 
M1508-74-B needed to verify. 
M1508-74-C needed to verify. 
M1508-74-D needed to verify. 
M1508-74-E needed to verify. 
M1508-74-F confirmed. 
M1508-74-G needed to verify. 
M1508-74-X is an extra card based on newer game cards. 
M1508-74-Y is an extra card based on newer game cards. 
German card confirmed. 
If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me. 
 
Enjoy and have fun, 
Peter 
www.inkochnito.nl 
If you like my work, please send me a donation via Paypal. 

Recommended “High Score to Date” levels: 
(reset periodically) 
3 ball 620,000 points 
5 ball 580,000 points 

Es können 1 bis 4 Spieler spielen 
 Münze einwerfen. 

 Durchrollt die Kugel jede der A-B-C Kugeldurchlaufbahnen 
  — zum 1. Mal, wird der Bonuswert verdoppelt und der mittlere Schlagturm wird beleuchtet, 
  — zum 2. Mal, wird der Bonuswert verdreifacht, 
  — zum 3. Mal, wird der Bonuswert verfünffacht, 
  — zum 4. Mal, erhält der Spieler 1 Freispiel. 

 Werden alle S-P-A-R-E Zielscheiben 
  — zum 1. Mal getroffen, werden die unteren Kugeldurchlaufbahnen beleuchtet, 
  — zum 2. Mal getroffen, werden die Kugeldurchlaufbahnen beleuchtet. 
  — zum 3. Mal getroffen, erhält der Spieler 1 Freispiel. 
 Rollt die Kugel durch die mit „STRIKE“ beleuchtete „B“ Kugeldurchlaufbahn oder werden alle Kegel getroffen, 
  erhält der Spieler die beleuchtete Strike-Wertung. Gleichzeitig wird die Strike-Wertung um einen Schritt erhöht. 
 1 Extrakugel, wenn die Kugel durch eine der beleuchteten unteren Kugeldurchlaufbahnen rollt. 

  1 Freispiel, wenn die Kugel durch eine der beleuchteten Kugelauslaufbahnen läuft. 

 3 Freispiele für das Übertreffen des bisherigen Höchstergebnisses. 
 1 Freispiel bei Übereinstimmung der beiden letzten Zahlen auf dem Zählwerk mit der bei Spielende 
   auf der Transparentscheibe aufleuchtenden Zahl. 
 

STRIKES & SPARES 
„Tilt“ 

schaltet die Ergebniszählung 

der im Spiel befindlichen 

Kugel automatisch ab.  

 

1 Freispiel bei 340.000 Punkten 

1 Freispiel bei 600.000 Punkten 

http://www.inkochnito.nl/

