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Münze einwerfen und O-Stellung der Zählwerke abwarten, erst dann weitere 
Münzen nachwerfen. 

Kugel so abschiessen, dass günstigste Kombination der Gesamtaugenzahl von 
gelben und weissen Würfeln erreicht wird 

Gesamtaugenzahl (gelb und weiss) von 4 ergibt eine Extra-Kugel, wenn die Kugel 
durch das Einlauftor kommt oder angezeigten Zielpunkt trifft. 

Gesamtaugenzahl (gelb und weiss) von 6 öffnet das mittlere Tor. Kugelrücklauf 
zum Abschuss durch das offene Tor zählt 3000 Punkte ein. 

Gesamtaugenzahl (gelb und weiss) von 7 oder 11 zählt 5000 Punkte ein, wenn 
die Kugel durch das Einlauftor kommt oder in das angezeigte Kugelausstossloch 
läuft. Gesamtaugenzahl (gelb und weiss) von 8 öffnet das untere Tor, wenn die 
Kugel durch das Einlauftor kommt oder angezeigten Zielpunkt trifft. 

Stimmt bei Spielende eine Wertungsendzahl mit der auf der Transparentscheibe 
angezeigten Zahl überein, so gibt es ein Freispiel. 

GEKIPPT: 

 

Durch Kippen werden 

mit der im Spiel 

befindlichen Kugel 

keine Wertungen 

erzielt 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Münze einwerfen und O-Stellung der Zählwerke abwarten, erst dann weitere 
Münzen nachwerfen. 

Kugel so abschiessen, dass günstigste Kombination der Gesamtaugenzahl von 
gelben und weissen Würfeln erreicht wird 

Gesamtaugenzahl (gelb und weiss) von 4 ergibt eine Extra-Kugel, wenn die Kugel 
durch das Einlauftor kommt oder angezeigten Zielpunkt trifft. 

Gesamtaugenzahl (gelb und weiss) von 6 öffnet das mittlere Tor. Kugelrücklauf 
zum Abschuss durch das offene Tor zählt 3000 Punkte ein. 

Gesamtaugenzahl (gelb und weiss) von 7 oder 11 zählt 5000 Punkte ein, wenn 
die Kugel durch das Einlauftor kommt oder in das angezeigte Kugelausstossloch 
läuft. Gesamtaugenzahl (gelb und weiss) von 8 öffnet das untere Tor, wenn die 
Kugel durch das Einlauftor kommt oder angezeigten Zielpunkt trifft. 

GEKIPPT: 

 

Durch Kippen werden 

mit der im Spiel 

befindlichen Kugel 

keine Wertungen 

erzielt 

 Münze einwerfen und O-Stellung der Zählwerke abwarten, erst dann weitere 

  Münzen nachwerfen

 Kugel so abschiessen, dass günstigste Kombination der Gesamtaugenzahl von 

  gelben und weissen Würfeln erreicht wird 

  Gesamtaugenzahl (gelb und weiss) von 4 ergibt eine Extra-Kugel, wenn die Kugel 
  durch das Einlauftor kommt oder angezeigten Zielpunkt trifft. 

  Gesamtaugenzahl (gelb und weiss) von 6 öffnet das mittlere Tor. Kugelrücklauf 
  zum Abschuss durch das offene Tor zählt 3000 Punkte ein. 

  Gesamtaugenzahl (gelb und weiss) von 7 oder 11 zählt 5000 Punkte ein, wenn 

  die Kugel durch das Einlauftor kommt oder in das angezeigte Kugelausstossloch 

  läuft. Gesamtaugenzahl (gelb und weiss) von 8 öffnet das untere Tor, wenn die 

  Kugel durch das Einlauftor kommt oder angezeigten Zielpunkt trifft.

 1 Freikugel bei 30,000 Punkten

 1 Freikugel bei 55,000 Punkten

Maximal 1 Freikugel pro Kugel im Spiel

GEKIPPT: Durch Kippen werden mit der im Spiel befindlichen Kugel keine 

  Wertungen erzielt



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Fonts used: News Gothic MT Std, News Gothic MT Std Condensed, Alternate Gothic No.2 
Card size: 142x96mm 

 
Cards status: 
M1508-21A confirmed. 

M1508-21B confirmed. 
M1508-21C confirmed. 
M1508-21D confirmed. 

M1508-21E confirmed. 
M1508-21F confirmed. 
M1508-21G confirmed. 

M1508-21H confirmed. 
M1508-21I confirmed. 
M1508-21J confirmed. 

M1508-21K confirmed. 
M1508-21Z confirmed. 
 

German cards status: 
M1508-21A-G confirmed. 
M1508-21B-G needed to verify. 

M1508-21C-G confirmed. 
M1508-21D-G confirmed. 
M1508-21E-G confirmed. 

M1508-21F-G confirmed. 
M1508-21G-G confirmed. 
M1508-21H-G confirmed. 

M1508-21I-G confirmed. 
M1508-21J-G confirmed. 
M1508-21K-G confirmed. 

 
If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me. 
 

Enjoy and have fun, 
Peter 
www.inkochnito.nl 

If you like my work, please send me a donation via PayPal. 

Card M-1508-21D1 scores are 22,000 – 28,000 – 34,000 – 40,000. 

Card M-1508-21D2 scores are 23,000 – 29,000 – 35,000 – 41,000. 
Card M-1508-21E1 scores are 24,000 – 29,000 – 35,000 – 41,000. 
Card M-1508-21E2 scores are 24,000 – 30,000 – 36,000 – 42,000. 

Card M-1508-21F1 scores are 25,000 – 31,000 – 37,000 – 43,000. 
Card M-1508-21F2 scores are 26,000 – 32,000 – 38,000 – 44,000. 
Card M-1508-21G1 scores are 36,000 – 44,000 – 48,000 – 57,000. 

Card M-1508-21G2 scores are 37,000 – 45,000 – 49,000 – 57,000. 
Card M-1508-21H1 scores are 38,000 – 45,000 – 50,000 – 57,000. 
Card M-1508-21H2 scores are 40,000 – 46,000 – 52,000 – 64,000. 

Card M-1508-21I1 scores are 41,000 – 47,000 – 53,000 – 62,000. 
Card M-1508-21I2 scores are 42,000 – 48,000 – 54,000 – 66,000. 
Card M-1508-21J1 scores are 30,000 – 35,000 – 45,000 – 60,000. 
Card M-1508-21J2 scores are 20,000 – 25,000 – 30,000 – 40,000. 

Card M-1508-21K1 scores are blank – blank – blank – blank. 
Card M-1508-21K2 scores are blank – blank – blank – blank. 

http://www.inkochnito.nl/

