1,2,3 0R4 CANPLAY

* Deposit one coin, then WAIT until Totalizers reset to zero before
depositing coins for other players * Matching last number of score

with number which lights on Backglass at end of game scores 1 REPLAY

Tilt
disqualifies
ball in play

from
further
scoring

BAL-1M

Unterhaltungsgerat fiir 1-4 Teilnehmer “BALLYHOO”
Einwurf: 2 X 10 Pfg.
oder 1X 50 Pfg.
oder 1X1,-DM
Nullstellung der Zahlwerke abwarten. Erst dann weitere Miinzen einwerfen. Stimmt

bei Spielende eine Wertungs-Endzahl mit der auf der Transparentscheibe angezeigten
Zahl Uberein, so gibt es 1 Freispiel.

Disqualifikation:
Durch Kippen werden
mit der im Spiel
befindlichen Kugel
keine Wertungen

erzielt.

G-BAL-1M




SJUI0d 0019 40 8109s Yoea Joj Aejday T
SJU104 0096 40 8109s Yoea Joj Aejday T
SJUI04 008F 40 8109s Yoea Joj Aejday T
SJUI04 000S 40 8109s Yoea Joj Aejday T

BAL-30-64

1 Replay for each score of 3600 Points
1 Replay for each score of 4800 Points
1 Replay for each score of 5400 Points
1 Replay for each score of 6200 Points

BAL-36-62

3 BALLS PER PLAYER

3¢
5 BALLS PER PLAYER

5(3)

3¢

5(5)




SJU104 009/ 40 8109s Yaea Jo} Aejday T
SJUI0d 0019 40 8109s Yoea Joj Aejday T
SJUI0d 0026 40 8109s Yoea Joj Aejday T
SJUI04 008S 40 8109s Yoea Joj Aejday T

BAL-38-76

1 Replay for each score of 4400 Points
1 Replay for each score of 5600 Points
1 Replay for each score of 6800 Points
1 Replay for each score of 7200 Points

BAL-44-72

3 BALLS PER PLAYER

10¢
5 BALLS PER PLAYER

10 3)

10¢

10 (5)




SJUI0d 0028 JO 8109s Yaea Joj Aejday T
SJUI0d 00p/ JO 8103s Yaea Joj Aejday T
SJUI04 0089 JO 8109s Yaea Joj Aejday T
SJUI04 0096 JO 8109s Yaea Joj Aejday T

(S11ve G) 28-95-1vd

1 Replay for each score of 5200 Points
1 Replay for each score of 6600 Points
1 Replay for each score of 7800 Points
1 Replay for each score of 8400 Points

(S11ve Q) ¥8-25-1vd




SJUI0d 00Z6 JO 8409s Yoea Joj Aejday T
SJUI0d 00pS JO 8109s Yoea Joj Aejday T
SJU10d 009/ J0 8109s Yaea Jo} Aejday T
SJU104 0089 JO 8109s Yaea Joj Aejday T

26-89-1vd

1 Replay for each score of 6000 Points
1 Replay for each score of 7200 Points
1 Replay for each score of 8400 Points
1 Replay for each score of 9600 Points

96-09-1vd




G-BAL-36-62

apjund 00t9
apjund 0094
apjund 008Y
apjund 000€

|a1ds1al] *p
|a1dsia14 “¢=

|a1ds1ai] g
EIDSEIE

3. Freispiel
4. Freispiel

=1. Freispiel
=2. Freispiel

3600 Punkte
4800 Punkte
5400 Punkte
6200 Punkte

G-BAL-30-64

3 Kugeln fiir jeden Spieler

] Sp|e| 20 Pf (Einwurf zweimal 10 Pf.)
3 Spiele 50 Pf. 6 Spiele 1 DM

(Ein Geldstiick) (Ein Geldstiick)

G-E-1-3-6 (3M)

5 Kugeln fiir jeden Spieler

] Sp|e| 20 Pf (Einwurf zweimal 10 Pf.)
3 Spiele 50 Pf. 6 Spiele 1 DM

(Ein Geldstiick) (Ein Geldstiick)

G-E-1-3-6 (5M)




|a1dsial] “y=apjund 007/
|a1ds1al] “g=apjund 0089
|a1ds1al] *z=apjund 0095
|a1ds1al] "T=apjund 00t

2L YyIvED

3800 Punkte=1. Freispiel
9200 Punkte=2. Freispiel
6400 Punkte=3. Freispiel
7600 Punkte=4. Freispiel

9/-8€-1VE-H




|a1dsial] y=apjund 0078
|a1dsial] “g=apjund 00¥.
|a1ds1al] "z=apjund 0085
|a1dsial] "T=apjund 0095

28-96-1vE-H

9200 Punkte=1. Freispiel
6600 Punkte=2. Freispiel
7800 Punkte=3. Freispiel
8400 Punkte=4. Freispiel

¥8-¢9-1va-D




|a1ds1al] “y=apjund 006
|a1dsial] g=apjund 0048
|a1ds1al] *z=apjund 009/
|a1dsial] "T=apjund 0089

26-89-1vE-H

6000 Punkte=1. Freispiel
7200 Punkte=2. Freispiel
8400 Punkte=3. Freispiel
9600 Punkte=4. Freispiel

96-09-1vE-9




BALLY HOO #854
HI-SCORE ADJUSTMENT CHART (REPLAYS)
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Fonts used: Arial, News Gothic MT Std, News Gothic MT Std Condensed, Futura Medium, Futura-Condensed-Normal.

Cards status:

BAL-1M instruction card confirmed.

G-BAL-1M German instruction card confirmed.
BAL-30-64 & 36-62 score card needed to verify.
BAL-38-76 & 44-72 score card needed to verify.
BAL-52-84 & 56-82 score card confirmed.
BAL-60-96 & 68-92 score card needed to verify.
G-BAL-30-64 & 36-62 score card confirmed.
G-BAL-38-76 & 44-72 score card confirmed.
G-BAL-52-84 & 56-82 score card confirmed.
G-BAL-60-96 & 68-92 score card confirmed.
3(5) balls per game card needed to verify.

5(5) balls per game card confirmed.

10(3) balls per game card confirmed.

10(5) balls per game card confirmed.

G-E-1-3-6 (3M) balls per game card confirmed.
G-E-1-3-6 (5M) balls per game card confirmed.
Bally Hoo High Score adjustment chart confirmed.

If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me.
Enjoy and have fun,

Peter
www.inkochnito.nl



