3 balls version
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NOTE:

DEVIL'S DARE

SCORES ARE LISTED FROM LIBERAL TO CONSERVATIVE.
RECOMMENDED CARDS ARE MARKED * FOR 3 BALL AND + FOR FIVE BALL

200,000 900,000 A21876
300,000-1,000,000 || A21877
400,000 - 1,000,000 *{A-21878
500,000 - 1,100,000 A21879
600,000 - 1,200,000 A21880

700,000 - 1,300,000 |
800,000-1,400,000 |

ADD-A-BALL SCORES

400,000 - 1,000,000
500,000 - 1,100,000
600,000 - 1,200,000
700,000 - 1,300,000
800,000 - 1,400,000

IF GAME IS OPERATED WITHOUT SHIGH GAMETO DATE"

FEATURE TURN SCORE CARD OV

A21517







5 balls version






3 ball score card






5 ball score card





Cards status:

3 balls instruction card confirmed.

5 balls instruction card confirmed.

Score cards confirmed.

Fonts used:

Arial, Eras Demi ITC, Eras Bold ITC.

If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me.

Enjoy and have fun.

inkochnito@wanadoo.nl



        WIE SPIELT MAN DEVIL’S DARE














MULTI-BALL . . . . . . . .	ABRÄUMEN DER MITTLEREN UND LINKEN TARGETBANK


	AKTIVIERT CAPTIVE CAVE UND CAPTIVE PIT. KUGEL IM


	CAPTIVE CAVE LÖST 2 KUGELN AUS.


	BALL IM CAPTIVE PIT LÖST 3 KUGELN AUS.





MULTI-BALL 


BONUS . . . . . . . . . . . . .WÄHREND MULTI-BALL-AKTION ZÄHLEN ROTE TARGETS


	EXTRA BONUS (2,000 BEI 2-KUGELN, 3,000 BEI 3-KUGELN).





MULTI-MODE . . . . . . .	1ST MULTI-BALL-BONUS 50,000 (BEI 2-KUGELN) 70,000 (BEI 3


	KUGELN), ERREICHT EXTRARUNDE MULTI-BALL. MULTI-BALL-


	BONUS ARBEITET ALS TIMER EXTRARUNDE BEI 0 ZU ENDE.





SPECIAL . . . . . . . . . . .	ZWEIMALIGES TREFFEN DER OBEREN RUNDEN TARGETS


	AKTIVIERT SPECIAL UND BALL SAVER.





EXTRA BALL . . . . . . . 	TREFFEN ALLER RUNDEN TARGETS AUF DER RECHTEN


	SEITE AKTIVIERT EXTRA BALL.





BONUS


MULTIPIER . . . . . . . . .	BEI ABRÄUMEN DER 3ER UND EINER 5ER TARGETSBANK


	DOPPEL-BONUS, ALLE TARGETBAENKE DREIFACHBONUS.





BALL-SAVE . . . . . . . . 	ABRÄUMEN EINER TARGETBANK AKTIVIERT BALL SAVER


	(GRÜNER FLIPPERKNOPF LINKS).








        WIE SPIELT MAN DEVIL’S DARE














MULTI-BALL . . . . . . . .	ABRÄUMEN DER MITTLEREN UND LINKEN TARGETBANK


	AKTIVIERT CAPTIVE CAVE UND CAPTIVE PIT. KUGEL IM


	CAPTIVE CAVE LÖST 2 KUGELN AUS.


	BALL IM CAPTIVE PIT LÖST 3 KUGELN AUS.





MULTI-BALL 


BONUS . . . . . . . . . . . . .WÄHREND MULTI-BALL-AKTION ZÄHLEN ROTE TARGETS


	EXTRA BONUS (2,000 BEI 2-KUGELN, 3,000 BEI 3-KUGELN).





MULTI-MODE . . . . . . .	1ST MULTI-BALL-BONUS 50,000 (BEI 2-KUGELN) 70,000 (BEI 3


	KUGELN), ERREICHT EXTRARUNDE MULTI-BALL. MULTI-BALL-


	BONUS ARBEITET ALS TIMER EXTRARUNDE BEI 0 ZU ENDE.





SPECIAL . . . . . . . . . . .	ZWEIMALIGES TREFFEN DER OBEREN RUNDEN TARGETS


	AKTIVIERT SPECIAL UND BALL SAVER.





EXTRA BALL . . . . . . . 	TREFFEN ALLER RUNDEN TARGETS AUF DER RECHTEN


	SEITE AKTIVIERT EXTRA BALL.





BONUS


MULTIPIER . . . . . . . . .	BEI ABRÄUMEN DER 3ER UND EINER 5ER TARGETSBANK


	DOPPEL-BONUS, ALLE TARGETBAENKE DREIFACHBONUS.





BALL-SAVE . . . . . . . . 	ABRÄUMEN EINER TARGETBANK AKTIVIERT BALL SAVER


	(GRÜNER FLIPPERKNOPF LINKS).











1 REPLAY FOR EACH SCORE OF     400,000 POINTS








1 REPLAY FOR EACH SCORE OF 1,000,000 POINTS





3 REPLAYS FOR BEATING HIGH SCORE TO DATE








5 KUGELN


PRO SPIEL





3 KUGELN


PRO SPIEL








A-21873














A-21871











1 REPLAY FOR EACH SCORE OF     600,000 POINTS








1 REPLAY FOR EACH SCORE OF 1,200,000 POINTS





3 REPLAYS FOR BEATING HIGH SCORE TO DATE








A-21966





A-21966








