SPOOKY

BERSAGLI FISSI ALTI
Colpendo i centrini si abilita lo <SHADES CANAL» di destra.

SHADES CANAL
Lanciando la pallina nel canale con la lampada accesa avanza la sequenza Red Special.

SPOOKY SPECIAL
Lanciando la pallina nel canale avanza la sequenza «S-P-O-O-K-Y-S-P-E-C-I-A-L». Quando la
sequenza ¢ ultimata si accende la lampada Red Special.

RED SPECIAL
Salendo nel canale con la lampada Red Special accesa si ottiene la vincita programmata.

BERSAGLI ORANGE SPECIAL
Colpendo i bersagli fissi e quello mobile avanza la sequenza Orange Special.

ORANGE SPECIAL HOLE
Entrando con la pallina nella buca con lo special acceso viene data la vincita programmata.

CANALI INTERNI BASSI
Passando nel canale con la lampada accesa avanza la sequenza Spider canal.

SPIDER CANAL
Quando la sequenza & completata avanza il bonus multiplier.

......... POINTS 1 REPLAY
......... POINTS 1 REPLAY
SPECIAL ORANGE 1 EXTRA BALL
SPECIAL RED 1 REPLAY

WHEN HIGH SCORE IS OVERCOME 2 REPLAYS

MATCHING LAST NUMBER 1 REPLAY



3 BALLS PER GAME

FREE PLAY

5 BALLS PER GAME

FREE PLAY

Font used: Helvetica.

Cards status:

Instruction card Italian confirmed.

Universal score award card added.

Universal Balls-Per-Game card added.

If you have any other information about these cards, please send a readable picture or scan to me.

Enjoy and have fun,
Peter
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