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Spielanleitung





Treffer der ROTEN und der BLAUEN Targets aktivieren Rampe für Multiball


Targettreffer erhöhen Landingbonus & Special


Looping mit einem Schuß erhöht Loopingmultimplikator


Treffer Kugelfangloch (Extra Ball) erhöht Landingmultiplikator


Treffer blinkendes Kugelfangloch = Extra Ball


Bei dritter Kugel Treffer auf blinkendes Target = 1.000.000 Punkte
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Skill Flight


Manufactured 1986, IPDB No. 3230, 4 players











Nuova Bell Games


Bologna


Italy�
Features:


Flippers (3), Pop bumpers (3), Rollunder spinner (1), Ramp (1), Drop target (1), Standup target (6), right outlane diverter, Multiball.


Toys:


 moving Helicopter�
�



Free Play � 3 Balls per Game








